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Háromofdalas 


mutatják be biisikesi 
invitálunk mindenkit 
célpontja a londoni ‘ 


DAfíK FORCBS: A Star W/ars trílágia szÍarí}áésaBSaWíéÍ^ 
köinj/ezet megtette hatását: elkészült minden idők 
legösszetettebb 3D-s akciójátéka. ^ 

MOfíTAL KOMBA T 2: A speciális mozgásokf^^j^fí^^l^ 
és vérbó kivégzések teljes listája - kimóia Wliif^!/SÍSf Bíu 
PC tulajdonosoknak. 


^jfífUrí Dt^UK U KI 


LOSTEBEN: Ősemberek ^őslények mesebeli története, amelyből 
kiderül, hogy manapság miért nem háziállat a dinoszaurusz. 

THE SCOTTISH OPEN: Virtuális élmények várnak ránk ^yár elején 
megjelenő goltszimulátorban. Kedvcsinálónak egy kir^lőzetes! 

SUPEB STREET FIGHTER 2 TURBO: Az első képkockák és tűzforró 
infák a játéktermi csodagép PC-re átírt változatáról. 













Ánink 25%-a$ ÁFÁ-t is gépek esatébei iz 1 ém oiszágn gafanciit tartalmazzák! Viszonteladtkaak tnáMii kedvezméayek! 
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GAME BOY KINALATi 


MASTER SYSTEM 


GAME GEAR KÍNÁLATi 


SEGA 3ZX nUlAT: | 

Ku m alíkZf jAtéi n^Dl.. 

SEGA SATURN KÍNÁLAT: 

SERA ÚTIM 4 1 CMTMl rU t VMT 1 M FNHTBS 


SONY PSX KÍNÁLAT; 
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CONSOLE KIEGÉSZÍTŐK 


Ne szalaszd •! saofizáefó* ajánUrtunlcatl 
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HONOUR 

„A becsület mindennél többet ér!" 

2 lemezes akció/kalandjáték 
C64-re, díszdobozban, magyar 
nyelvű leírással 
csak 

999- Ft 
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MINDEN JÁTÉK EREDETI, 


NEM MÁSOLAT, GYÁRI CSOMAGOLÁSBAN ÉS LEÍRÁSSAL!!! 
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CSOMAGKÜLDŐ SZOLGÁLAT! 




ODHIIEY KONG 
COUNTRY 

llSOÓfr 




DYNASTY 


WINGS^ 

Or OLQRYik 




5900Ft 


MASTEf) SYSTEM CARTHtDGt lM 


AZ ÚJOONSÁeOKÉRT (LÁSD: „MTVí ' KATISDRIA} TÁRCSÁZD A 112-S41&-ÖS TELEFONSZÁMOT! 

Mim USTÁNN MÁRCIUS 10-ÍN KÉSZÜLT. LEHETSÉGES, HOGY KÉHÁNY iÁTÉK ELFOGY, MIRE LAPUNK AZ OLVASOK KEZÉBE KERÜL 
AZ ERDOL ADÓDÓ KELLEMETLENSÉGEKÉRT ELDRE IS FLMÉ7FSFTEHFT KÉRJIÍKi 




























































91/11 üi- 


92/7-8 m,- 




92/10 9«.- 92/11 M,- 92/12 9t.- 93/1 1M.- 93/2 1l«.- 93/3 131.- 


I 















93/S 13S,- 93/6 138, 


94/3 168.- 




i 




94/7^8 m 94/9 IM. 


Mlirfl tilfii Éftv^fwiiiik mél m 
ffiáilkizto*, nfrt if > liii Mi ii if < fiánuiik 
üvMI viitelliaU Mg. 
miiniiMittat: ii 571 Ufis Stopvkkw 
{7621 Ncs, KIrilf Mte* U., 
n21 ftylr, lliilv wtn lt.f nfv ■ 
DmumBU. 

H.m. BlM. 


93/9 «•-- 93/10 168, ■ 93/11 160 . 93/12 1M.- 


94/6 m. 


94/10 218,- 94/11 m.- 94/12 218.- 95/1 218,- 95/2 218.- 95/3 218. im 


Az 576 KByte visszamenőleg is megvásárolható!!! 
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CÍMLAPUNKON: DARK FOflCES 
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iLbaiiLb^ 


SUPER STREET FIGHTIR 2 TURBO 


A kíarii^ryöaíi megiíelefil öEíveoe és lllusztfádös anyagok átvétele, cnásúlása, illetve bármilyen mödon valú újra felhaszríálása csak a kiadó engsdályávet iehet^ges. 
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Lapfejlaidonífö: Balogh Zsolí FöS2fifk)eszi6: Aprili ZotE&i Laptefv; Molnár Dénes és Kovács Ildi í^omdii elAtésiflés: 

Kiadja a Contoaine GM, 1026 Budapest, FII léc utca 47yB. Laváltím. 1389 Budapest Pl: 132. 

Tefj^ a Hírker FII, NH Rt, Medvecz és Társa Kfl, Nevípress Kft, Exlraliír Rt 
ElOfizelfieifl: 576 K^e (Comgame GM). 1389 Budapesi, Pl,: 132, 
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CODEMASTERS 


vább!) feliratú diszslg^ tomlmá kinézelú 
Ii(k1gy ^ hirdetie a standon A kiielentések iga^k 
a lelpúroeM tempd lenyugöizá. i kisauidk ha lehel 
még fürgébbek, i bátierek u eddigi idetleiiek után 
még morbiciabbnak hatnak jebédlűkítal fűrdőszth 
bapadiú. sttrl, a játék pedig négy látékos számára ii 
maximális élvezetei kínál megietenéssel íg4< » 
a konzoldkoo ktrpbbanö sikerl elért tenisz '96-os vál' 
tozatát. a PfTf SáMms mms '»ot PC-re A 


program a játsztiatdságánalt az animációk otíetessé- 
gének és maximális éfetszeíűségének nomeg i tdhb 
latekos uzemmOdián^ kószónheite sikerét amelyre 
Idén még dobnak egy tapáital - ez leginkább a PC-s 
változat sebességében és a vátaszthatd ellenfelek 
számában fog megmütatkozni. 


Az egyik legfamesebb látékpalenaval az llectronic 
Árts lelertkzett hiszen 3 programfuk is a kem^ebb 
sntusc* szerelmeseinek Okw maid álmatlan éiszaká* 
kát Lássuk elsőkéni a CMSAClfiFf t. amely ^ tulu* 


Az egyik legpatinásabb ‘'szoftveres" egy hatalmas 
kepernyöiLi és igazi pilOtatülké|ú szimulátorban 
mutatta be a már-már kfez változatát több milllb 
dolláros feilesztésének. a MtCHWARBÍOft - THE 
CÍÁHS 2-nek A sokak által kedvelt BanieTech fil¬ 


mek és képregények hangulatát prObálja vissza¬ 
adni 3 fáiék amety valóiéban egy kúldelésekket 
lekflüzdelt egymás ellen vívott XXXI. századi kép¬ 
zelt ióvdberv látszódó robaisztmulátor 14 féle rm 
bottest közút választbaiunk. bázikus fegyverekkel 
szerelhetjük tel a dögöket, többlete nézetbűi kó- 
vetbeifuk az esaményeket. amelyek léiegzeteiailito 
30^5 környezetben fotynak Ez év második leiében 
számíthatunk rá. Rohamléptekkel tolyik másik 
büszkeségiJk. a PlTFALL THE mYÁH ADVEH- 
TŰRE PC CO-s. Windows alá instál látható váhoza- 
tanak fetlesztése is A Pitfall sorozat legiJiabb da¬ 
rabja a konzolokon már bizonylton. a iegendás 
Harry Jr kaland ^rval a maFák földién, krokodilok 
és húsevő növények között most a PC piacot cé¬ 


lozták meg A veiziö külonlegtssége a speciális 
módszerekkel lelvett CO-s hangettektek. nomeg a 
megszámlálhatatlan fázisú animáclöirót híres gra- 
hka Megíetenése össze! várható. 


Ezen a tavaszon is összegyűltek a legnevesebö siflfi- 
verkiadoti hogy bemulassák a szaksaitúnak és a for¬ 
galmazóknak az elkóvBtkezendű néhány hónapra ter¬ 
vezett proiekljeiket Úl helyen, a hatalmas leruielíi 
Olympta Hallban került megrendezésre az esemeny 
amelyen mindenki reszt vett aki yamit csak néhány 
különcködő cég maradt az airokon kívül - Ők a közeli 
hotelekben és galénákban mutatták be termékeiket 
lennek fő mozgatórugója legmkabb az Olymoia bor- 


ACTIVISIQN 


CORE DESIGN 


Ök nem a kiállításon mulatták be úidonsagaikat. ha¬ 
nem egy közel< szálloda konlerenciaierm^n adtak 
izetitűt Időbeli lerveikföl A számos érdekesség közül 
nekem leginkább egy abszolút bizarr PC-s láték keltet¬ 
te lél a figyelmemet, a SVACMAH névre keresztelt 
izoméi nkiit kaland/akaójáték A SD-s megvaliásltásij 
játékban egy húcska bőrébe bújunk akinek egy etva- 
ráizsoit házban kell logikai/úgyességureflexeket igény¬ 
lő leladalokat megoldania. mikóTben rusnya leremt- 
méfiyék üldözik A játék n3<^n kezdeti állapotban 
volt még a sztori is eieg ködös de a karakterek meg¬ 
formálása. a fiúcska mozgása é$ a iáléktér megjelem- 
lése egészim egyedi volt Egyelőre csak a szeteplö- 
gárdáf tudom bemutatn- remélem hamarosan többet 
is tudok róla mondani Mégietenési hataridóröl még 
szú sem esett 


i j írf ^ i ^ 


nüiJáafieóTTryezetQeniaismti^ ^pec;r:;'iríi- 

lai közé tartoznak az S^A letbontasv háttfr^É a 
dereit karakterek amelyek abszolút szabadon és élet- 
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hűen mozognak s tengelyük kcri;E a csetíkmenyt fo- 
lydumiDsan kommemalö ^ideoberátszasok és a felet¬ 
tébb izgalmas (áiekmenét Fo-Vik a vér a letölt etichle- 
lek testéből halálakolyok hasítanak bele a í*«göbo - 
egyszóval elég bfutáks Nprkevésbé erószakcra a 
CYBEHMAGE é-ríí keresztelt System Shock utód A 
leginkább grillkájáröt és eyberpunk sztíüiiaTOl hirb^ 
jáiekban szinten lendetell karakterek müzogiák a 
Ooombót iTiegr«neti. de lív;'' r-Dniabban krdotgo- 


zott techno-hánerek előtt, kiegészúlve az eddig hallott 
legfélelmeltsebb hanghitisokkai ígéretek szerint 
nemcsak vérontás lesz a leiadat hanem komoly 
fejtörőkre taktikai feladványokra is számithatutic 
Legnagyobb érdeklődésre azonban a Rashback 3D-s 
"szinonimáia' tarthat számol azaz a PffOJfCr 
MORPH Túl sokat nem is érdemes róhi moadant 
elég az hozzá hogy a régi tórténetel kaséáigyúriai a 


programozók majd a csetekményt 3 dimenziús terep¬ 
re helyezték speciéfts kameraátlások vitiogatásávai 
fetviltanyozták a hangulatot és az eddig 2 dimenzió¬ 
ban 15 elképesztó animáciúka! (futás ugrás, tárcsere, 
töltés) 3 dimenziós látvánnyá alakítottak Szív- 
dógle^ő. Mlrrdhárom |áték csak PC GO-re készül, s 
idén még piacii kívánják őkel dobni 


A cég standján legérdekesebbnek a FiCTUHE 
PER^CT GQLE bizonyult amelyel mi sem bizonyít 
lobban, mint hogy 15 percet kellett sorbaáiinom 
hogy kioróbilhassam golfrudomárrvom A ktzárúlag 
PC CD-re megjelend progiam szimulátor a laváböt a 
CD adta lehetőségek kihasználásával Hő helyszineken 
jMszhatunk. a képernyőn az adott golfpálya digitaiizáti 
képe jelenik meg és minden ülés után az ui hefyröl a 
legoptimáksabb nézetből folytathatjuk a játékot ter- 
méyetesen ismét digitalizált hátterek előtt Mívd mii- 
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vanáüte van a labda Iwiyzeeéneh. 

«tft kis léDTtfojt i d« iw is 

igy^leni) 3^000 digftalizáft képből át A lnzdé' 
st {sgyszerú, gfomn els^áttbaJú. a lemezkezelés 
sem fiehéztes, úijyfkooy a goifsztreimesefc imádni 
fOQjátL lilájiisi megetarésl Ijjér alrálá. 



rásnáJ 3 goty^ végié a foíki szaMlyainal: megíeldő- 
m mazognak, stb. Nagyin nagy dunanásnak igérke- 
zÉ, s még nyár előtt td^ a piacra. 


MINDSCAPE 


Érdekes módot a muttí-cég rém ábili^ ki a 
nyert, am távattozva. hogy 'nem én meg', túl korai 
lenne etputtogtatni a nagy durrwás^... Ennek eiiie' 
nére slterüft lalálkozát megb^zÉnem a cég fmnt' 
emOefM. aki azért néti^ rejtett újdonságről tei- 
tebbenteüe a látyiaL Legnagyobb kiiesedéssel a 
WMHfüQR&i emtftette, arnely egy eddig soha nem al- 



kgmazpit mótfezenel Idszülő verekadős játék \m 
PC'fi. tz Kkligi megszokott polgonűs ábriznlás Ite- 
lyetr ún. W-okból im 'gúmbócsliékbőr éfivinek 
rnagd tel a játék laraláerei. amely tinornab^ 
és gyorsabb arin^ lesz lebetűvé m a 
sig o nő il^ aUmr biztos eá a 
Megtetefiése jűníus láfáft. Aztán itt ^ pÉkiáiil a cég 
egyi legtubbb szerzeménye, az 41^ 
lOOt/un/Bnwe, m&í «gy ktpítotnydn b i 

fHm első részém Ipőlő yand im 
kor a jővA év Néhány piantis a sajtúanyagia 
elég voA. hogy meggyőzzön, hogy szNdöglesziŐ lesz 
a fáIéiL A Uasszitus kabndjáilkokri csak nyomokban 
ffnitetet n>ted. hiszen szinte mi irjiAi történd 
zaL hogy egyre eiSfébb nyontiÉjnk az idegeit lények- 
hsi tedőzőtí teröteiteien. További I n ie kw ség. hogy 
minél tovább julteriL anni cgaknasibb és összetet¬ 
tebb lesz a játék, náhnl teaáófészik is hetyai lopnak a 
kalandozások kőzepeite A gmlilo perig steszeiiten 
"halálos* Ugyancsak itávfcm tervtel és a fc m iBtes ^ 
halak kőzá sorotealjuk i cég legnagyobb fogteái a 
véres Wartiammer serenálékokra épüő 
tenetyben isinte eg^ 



twvúíkyriiteilWyii Olywo m^ 

leB faf i teginhibb a Doorrtn emtekeztelA pnign^ 

nfn t_ tfittey valós időben j ete nte meg a fc ^ i tHt é ző 

kényből megviágiatí lestek tteötelét oégoHM kép- 

pork megidésábte tőkteetes kőteiaite hú^ 

sokkal teker e kiai e bb , itechübb lehte a tarepCárgytet 

is elert le tefc ibrázteisa. Bfiztees Mék szteéK a 


üoom tebö|h3t m^ rnőgőtte a vér ás 8 b 
iiiftteátMn'v moot^ ez rnrn is csoda Warhammer 
iorukzteri. A ros meflrmiős NiOpornii meg bizony- 
tatev de év vége előfi semmáépp- 
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nem akar i^htmek lát£/ant a d»atrali/ilN Ofafikal 
csoda h sogitségével. mml ami fiaoem a maxi¬ 
mális |,t1s/hal0sa(; a mő^jondilil meura|/otl 
kafaklHtek es dailerek noiwo a laiek folyama- 
tus mo/galnKissaiia ^liem/i Didfi«rl>an a s/loii 
Andynok a csmialan kucskanjk különös ko- 
rulm^nyek k0/á11 eltúnik kiskulváin. Whisky, 
s fi kdmsésere mdul a s«iiai maya es/kaikllta 
idöuta/ó tüfrtökadiatwm "Hoinliuost s^enveii" 
vakimi Idegen boiyoíin ami vaktában a Süléi 
setj Birodaliiia s kidéi iil hogy kntyaiai is dl 
tarnak lógva valahol Útnak indul hal hogy 
a vis/onlagságok ko/epotte kis/ahaddsa hú 
ha i alpi I Nayvlnku ügyességet kjlmarniill let 
lexeket és fc|tórest igenyifi kaland/akcioja- 
ték. amely amelleti hogy eisóiangu s/turlval 
réiidolke/ik. csucsmmúségu grafikával, han¬ 
gokkal és animacifikkal párosul Bevaltottan 
et les/ a VIRGIN e/évi ‘'csúcsmadcll|e" BC 
CO-n. a/ ev vége fele Hogy a/ Amujasok is 
orviMidiemik fölük Sflin leicdke/tek meg hi¬ 
szen a PC-5 vallo/atot megelfi/vo ii>ég rnáius- 
tian megielenik a rögoia vart SifiStBLl ÚÚÍí 


PHIMáL BAGt i és augus/tiís v- i-m 
nmgielBtifl köiiver/iOií Mlórién neps/erű gÉpfO 
Bikés/itik a/ úsállal-vérUirrifil amely nagyon 
igéreiesen né/ett ki mind PCm mind Amigán 
HasüMlüíin kellemes hatási kellclt a STRiKEfí 
SS PC CD s válto/aia is, anwly a? éiűekes néíe- 


THROWIN 0 lllllmqnr ^ M 

len és a lolyamatosan hes/eifi kommentátoron 
klvitl digilali/áll himbulétekkd is bus/kélkudhol, 
amelyek mii idén erdekesebh eseménynél letvil- 
lannak, miniegv ‘‘ko/vchléss/eiúve^ léve a má- 
jtis magasság;d)an megielenfi lálékol A cég 
legkomlexetih fB|les/tese a COMQÜÍBOR AD 
f08§ les/ PC-ie, amely a lovagkori Angliában 
}áis/6thk s egyesíti magahan a tuland s/etep . 
stialégkii- és akcioiritekok elemeit Nemcsak po- 
lihkuskéiil kell megálinurik a Iwlyunkeh hanem 
lovagi tornákon a/ ygyesscgunkel is bi/onyila- 
nunk kell, véres iitkü/elekben pedig fiadve/én 
képességeinket litoolathat|iik Nyár vége leié de¬ 
bütál maid a ^^ék 

r V ^ ^ 7 w* ' 


a felaüatijkjt el is mjak - csak éppen loss/ Iteiyen 
és nlöben A ki/aiotag PC CO-s leftes/íés augus/- 
Itis rrugasságahan Iái ma|d napvilágot 


manapság oly neps/eiil megielenitesu (léxliJie 
mappéri; Gouraud-ainyékoláSii) roncsdérbi van 
kes/u Ifit lén amely a lassatih PC-kbfit is a maxi 
mumot ho//a ki a grahka terén, de egy kicsit ko- 
nmlyabb koofiQuráciúval mar csodakén művel 
mairi A lalék legtöbb eiénye a gyois gTatikan 
telni a S 2 ü\m |áts/tialdság semmi nincs IijIIk}- 
nvolitva nincsenek teleslegés salUiKiok A Zekla 
s/erelnieseiriek kél le|les/1éseii is dnlgo/nak a 
wnCNWOOD IPC) és a SPfflJS tlGACf 
t Amiga j vérbeli felulne/ííh RPG ainelyek egye- 


silik a cuki giahka a lerutKivnl boss/ú látekme- 
nel a lobbs/á/ helys/in es s/eiepifi nyu|lotta 
élfinyoket 


Mini mimkn ECTS-efi. így a/ idein is a VIRGIN 
eilelle leginkább amiilulha a/ érdeklődőket egy 
lés/t i pa/ai kis/eielésü slandiuk volt lenomc 
n*llis (csak ID kvlrlyával lehetett lielépni a terem¬ 
be. a; exlia showkra íredig csak kolőii erre a céí 
ra kes/ifeti s/emelyre szelő megfi ivóval letielelt 
beiutmt. niasrés/l a latekkinaiatiik is lathileilő 
volt Silu5iult Dmigh baraiom segiisé^ievel im , 
VIP kártyával he|ulni a HiABf Of DARUHfSS 
cimú prodiikciOfLik pioinőciős vetítésén amely 
után 11 gv kellett s/igs/alaggal viss/akolorm 
a/ allainal Maga a laiék sem les/ midii, tle 
a hozza külön leklamcélokra készített számitc 




^ ' W'* 


aepes Ilim egvédnlári'' viúl S.iinaiom hogy 
i s,iK egy kepei tudok inutatrn lőla meil mo; 
gáshaii az igazi A |.itek ,un*fl is aií nagvon 
közel a s/ivemhe: mert ^***11 esik a nianjpsag 
üív iiivat5>* bigh-iéch lei himtogiak búvkmehe 


A kiállítás Rgyik sztaga egy hahüinas termetű 
fismainm v^olt aki egv sziklás.'aten állva busz 
ken infdetté 1 laiéMermi csodaiiiasiiiai a 


S é'^él osSí^ ailiias vzgerv zihmk 1 meielien 
■etzem iHitp; a.= OSí ^t-íuglaio toghiias brr-rct .1 
nagy kínálat miatt inLihb a kuiuntegi^ségeket 
. -tn^ziem iü sz^mninkra Olyan nagy rrevek 
mint MiCHOPflOSE OCIAN US GOLD SlíR 
HA PSVtíNOSIS éf. hlfs.iik a kdvelkezú szamra 
rnatadnak veink minden Hüenhr;; 

űhithattok Ne lélielek r,ím maiaillok U 
semmiről laíalko^-iik ináiiishati' 


aiiiély egy már bevall és neps/erú soro/at 
gollosdott változata Manapság igen nepsze 
lúvé vált ez a sporlág a szolt ve tkészitök koré 
ben. de ez valami egészén más humoiofs 
aprőlékos. picii koinoMaün de egyben vaiő 
sághú es halálosan komoly mml a goH maga 
Utolsónak biigytam a sorban a 21st Cenlury 
hegérnőniáiat végre derékbaloró Ihpperszi 
mulatón a TtUel amely név mogoll egy 
eddig megvaiosillyiatlannak tiilt mődszerrel 
elkészített intek leilőzik egy valódi 3 di 
menziós a latekterrm hanguiatűi leginkább 
megközelítő flipper terrnészeiesen a gr a Ilka 
Silicon Graphics a ineíjielcnités akái SVGA 
módra is beailiihaio a labito mozgaLisa dig 
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Réfn réfM. mást né| i koffttamik mé$ lUg hoff 
sIviKik iBpÉitAl.ifiM Maga vaM i Az 

antenÉ éi a Maarnaiak aiaíMztak if|nÉrl»a> i 


n, M fthta w I nwwalAal a kág«a|fía ifSaflr- 
fc Mak. IW Ialckal iMfalatei, Mfttaltzüt azMat 
ftalltotMÉ. 


Élt Tl|TÍia1 a SzimtaikR, 1 lllaanlk ka a larafl hl- 
taíIM léfi Mánia állkapesAki, Ez afv titkai Itjárál 
iftt U, MilT a kitptáto fant. Laaa azt a nlialaiai 



6. évfolyam 4. szám 


AMIKOR A DINOSZAURUSZOK ES Ai 


külDnts kőfal, amil F ^ 
m rég talált A nagy r ^ 4 ^ 

lartMlWA a haftnadik • , ^ ^ 

kapun távozzunk. tnajd ^^ 

Oinaval (aki siintin - ^ 

dlnoiaurus] látogassuk mag Dina nagvapjál. Taut. Taa ptfsze aiinkal ászrtvéii roglisi itftftgaiozni kaid. 
lialdDkIlh. áin még elótlc timondja. kogi a l«iet a fi* A Sztnetes azután nekünk adfa a táblái, « inéit már 

rak épilesenek a titkának a megszenésefel tudjuk csak a kiráJjTl kell meggfoznunk. Ifon kiengedien min* 

visszaállítani. amelyet dédapánk, Arebited gvík bi' 
rái|a, Graa tsmert. Grial Enalarer hatalomra ivtasakor 
ettogtak. i az flhagrilott kripták melfen halt meg. 

Tae halála előtt még átad egi kagitót. intvel a tühri' 
láfről tudunk tolt majá laaaesokat kérni. Öina a lo^ 
vábbiakban Is velünk marad, vele ugrams mieéenréle 
nyelvet megérthelúnk. Vtgiuk méi tel a kést, ameli 
valaha Graaé volt, és menjünk vissza a várba. 

A troilcrem előTl most 
lordiljunk. ahol a 
^ tudósát, a Szerzetest 
találitfk. leszéijaiik vele, 
min egi Ame lettet 


alveztlo kepsűfskkal fogunk találkazni: egfebkent 
minőén mozgású ifkal, illetve cselekvésünket is ilftn 
anmtáciOk kísérik, tehal a jálék vizuálisán a naiimu' 
mot nfüjtja. Ugvanez eléHMdhato az audioelmenfrol is, 
mivel a program fUice lile-okai pakol tel a nrmchester^ 


kel a vártol. leszeliunk tehál apaokkal, aki ftgitl f1^ 
e#ged minket, őt mellénk adja lefjobfa harcosit, 
Thttigot él néhánv emberét. Inmif tehát lenn a kezde' 
ti teremből tavDzfntunk végre a varfaőt. 


Dínanak. akinek igi lesz 
bátorsága meglátogatni 
velünk Jabberl. a hóhért. 
JabiMfnek meg Ensiaver 
vágatta ki a nfelvét, 
ezert csak Oina tidja 
megértem, Jahber szile- 
tésnapunk alkalmahol 
egi topt ad it nciink. 


UhmvlHMn 

Elfő útink Ghamaarba vezet, ahol lalalkozunk 
Menpval. Dma társával. Az erdőkben b«l|Oiifva lalü- 
halMÉ majd gomhakat [csak a szeles kalaposokat ve¬ 
gyek lel|, amrket odaaiandekozva a breriBsaurusok- 
oak azok biialmalu tedenk terkőziié, és testeket 
lehból 8 lijÉsalat aájuk Thuggnaki, mniklel nődig a 
friceratop^ baratsapt tudjeÉ einftrni- Ttiep ezen 













jQWluuntssA kitaifát meg kwíf né^t 
^ittíiifús síiaftékainkrál. 


kMl tzoftitt tHálil Mfcjt, Mllitt pMíii liUBr IM- 
IVM i vEiki itkvi mmiamaéiÉt culntiiÉ tU. 

m 1. -* — xJ- i M. x-É- Jx —J - J- - X - . 

clMtn i W||HU 1 TMUn ■IHpl TilfIfiPI IfllMII 

kifl nsjii hnzBÜih Cinwnf tiüNiinÉk 

Piaill^ ét téfiMk i CÉMflanokkJl, ikikfl In br 
séiM^ nliiÉ tvtiral. kllitii b« 4 MÍ£ük nten- 
Ifit brrnrinainnowili MnMÉi, r i firiáiiii i k wklk. 


MifcMéniÉre tliiiMlji, hq|f a lilacjra^attk az an^ 
Bfit nantt, na|a idífH tfT bMi üiirtt, a 
nloclnptonk taink a hardw Inmiil. TtiifeM Eé^ 
Bfikat ki rfár, in Mai Mf fciil ktnuiiÉ n iltÍBt 
inkNbal^ A rápntoMa aáftáaf iMkM tMba- 
tiHÉ nn^ amifil, Ml ptilii attniriiiGhamanAI- 
Ift fHacirapwat™ viflfiani i aajva Mi miii ■ mr 
fn nNffMBai ^ ■M(Ma imzi íohmmIIIOIí ibi 

halhn, kon ngÜaMl i niaclraptafit, etiMikailk 
haziM, Mit m b ápjUanAA m arMlt bitÉi ba^ 
fzüliiÉ Wt Kannalatalp m afi naazkat afáotfikei 
MkíiÉ. EH temiszitaMa a améaiáuk, aniárt 

LMl ^ - —* -Ma 

KH BIPuP mHí llC|[|aHilv ■cwwJH EWI- K 

•ffftti vMp Ü,) I vtlIM i ftUiil podll 

Ulorubm kall i valaclfwtanilnnb arianá. (EkUta ^ma 
Mádig araaifal kall kadmkaMik aakft,! 

Mlotia K aMIfi idliiyakkil ükaMl végrt klinl a 
tirannnawitnkat. Haago anlít ap tbol 


CMTURA 

CnlaniiB léfn aaftidN* IH raft raUaaní ansk- 
iKapaat. akMaaivavalé|ábaaE«t.DlfaMnlnÍ* 
laadd tadonánl vawii Maago bnláW, i flaya ang i 
mMa. EnM karttsik m| a Cntiih bariM||llp 
Mai GibMa, a nzoldklfc alfa|at|i EvaU Ai raM ail- 
Itt MiH kM caiNM, Vb&afM WáJhoBMk ElaHii, 
MIM a báláa rapüliak vinza TMnMba. lortaaik 
nag Dtaat a ttaganiirtaa, a att aénÉM bab ■ ük- 
Iáikba. Mwlvlkai kartvtll Miorkitt litfcatMikp 
Maortwi awHatt Hiaga lavAfitt fait b IHhatt, Ip 
Mii MaUiW hidttaa Mliláta. i ralbifc |ia a 
CiHráklML CabiknnI niat kIMI MUMaoh killatt 
Maa, I C«al hm báMittik. Mt. tapáp tém mt%- 
tMani a dbataiiraaak aívlvit, ip i las n i| IM 
nácmakt valaplit ■atknnft ip datt, aoÉval a 
írteiiMainttardikM bfMiU^ ■aakin. GibMa la 









M animációi 






Amikof maghallják ai ást jtleL segítenek erődöt épilr 
ni Chongéknak. (A fuvalát ip kall Insxnálnl majd min- 
dán vbigvben, tehát erre a későbbiekben már nem fa- 
gcÉ kitifni.l BaszÉljünk Chonggal aki fáradozásai iáért 
ilad egi bőid alakú kővet. Mikor távozni akanink a 
vtílphöl. értesülünk igi óiabb vőlprol ésiak-kafetre. 
ahova viszoit esak az apatosaurusok segitségével jot^ 
hatunk eL Keressük tehát meg őket, s nekik is zenéh 
jünk. Ilj "^rmuveinkktr' irány Uluru. 


Keressük meg lltant és törzsét a térkép iobb telsö 
pontján, a barlangjukban. Velük, és az itt élő brqn- 
tosaarnsokkal is épiftessánk egy erődöt. Ezután be¬ 
szél jünk Ulannal, aki tisztelete jilÉül ep újabb küld' 
nős ablak-táblát ad nekünk. Mehetnénk akkor tovább, 
egy másik völgybe, de Uoi rossz hirrel érkezik: meg¬ 
támadták Chamaar efödjéi. Keressük tehát fel Is¬ 
mét Cbongot, s veiessúk el öt és a népét a másik 
bfontosaurusesordához (ugyanebben a vplgybenl, s 
építtessünk ep másik erődöt. Eiulán ítéljünk visz- 
sza Ulanhoi. s beszéljünk vele: egy újabb völgyet ja¬ 
vasol nekünk ep újabb eróditméphei, amit látogas¬ 
sunk t$ meg. 

d korait^/ Itífciármmá" 
iatsHÉ witaé. tfe öiljtorvsápflina*. 



K sióban Kommalaval, a Knbu nép lönöknöjével beszél¬ 
hetünk, aki viszont a velociraptorok segítségére számit. 
Ketessiik meg a Ireskőval drszitett barlangot, s onnan 
vegyük let a nap alakú követ, majd menjünk vissza 
Uloivba. Ott beszéljünk i barlanghan a varázslóval, aki 


emberek százait tarl|ák topva. 
Ám csak vízen keresztüi lehet 
megközeliteni. ezért az aqua- 
saurusok királyál. Narrimot kell 
segítséfüí hívnunk. Mjenjünk te¬ 
hát a harlaogiához. Narrim már 
nem bízik az emberekben, vl- 
szőni ha telnwtatjuk neki Graa 
lőrét, mégis segít nekünk, i otá- 
rwlja a hepeken átvezető iltkos 
járat helyét. 


A völfyben véres harcok kezdőd¬ 
nek, de végül gyözüik. A harcok 
közbei viszont eltinll Mun go, 
ami persze Dinat nyugtalanítja. KeressM meg Lord velünk Jón. tehát immár minden megvan ahhoz, hogy 
Tahloomlt {a maszkos pola) és Foggot ■ Mpével. Ve- in Is épittenünk ep erodttményl. A barlangba vtssza- 



lük. és persze az illeni brontosaurusakkal építsünk itt 
is egy erOdőt. Amikor elkészül, lugg egy zsák lotdet 
ajándékoz nekünk. A Tamara völgyből epelőr? nem tu¬ 
dunk távozni, mivel a járat, amin jöttüirk beomlott. 
Lord Tahloomi tutajaival el tudnánk menni, ám ahhoz 
kéne Tabloomí elveszett irány Köve, amivel tájékozú- 
dík a tenféren. Szerencséft pont ei iz, amit Élőitől 
kaptunk, tehát adjuk vissza a gazdájának, s iránif a 


térve a Castráktél egy újabb maszkát kapunk, amit 
ointén Uluruba kell vinnünk. A cserébe kapott kopo¬ 
nyát Tamarahan, a szemel pedig Caitfraiban kell a 
velocinptorokiiM adni. Most lárjuk végig ai összes 
völgyet, s (a tészkek odaaiái»dÍHiDzásával| mindenhol 
bivjiik sefítséfíl a trlcerato^okal, kiknek at ereié¬ 
vel az összes erödiiményt erős várakká tejlesztheijíi. 
Amikor épp végeztünk míndegiikkel. rossz hírt kapunk: 


megtialt ai apánk. 



Menjünk vissza Mo várába, 
ahol a Szerzetes már vár 
ránk. Apánk hnlttestál a 
Bilisamozókhoi kell vin- 
niat, tehát vegyük még let 
apánk Vadász Kürtjét, és tá¬ 
vozzunk a várbői. A Szerze¬ 
tes elvezet minket a BaLzsa- 
mezők téndkéhez. Marin¬ 
dához. Beszéljünk vek. mi¬ 
ié kiderül, bogy a szív eltá- 
volitásának a ceremóniája- 











|^|V«l9^^^ÍnTAE^plíf. ' ^ 

tat tzitaét nn sff Mtam kfidliih. Ú ■ stMiél) 

vifoiiil wn litati hiliin IfitipiyiQNja. A ifikn lir- 
mifzrtesei fíyvfi talftaten m li izinCtiita, ■ Sor- 
za<u tü ifff tMm, Ttafgioii ptalf a faJliu, 
havi taloRhoi aviiljon, I entart t fiitaa 

I hAMrt. A#ii a lírtínkal Mtafwek, aki 
talátal raMali {fia ii ufit. 
lauil|Uik latat MarltaÉval. italit fk\m Míg. Míg 
alktKiNNt a anilánL Tívoztaaakkor a Balnano- 


mgkaglak ai aatítatt fagYvara- 
katf taraü winari|i taagmil^ 
i ciaatit ta|uk a Swittnatk, a 
tatai afamjak Ttagg kaiátoi a 
kiüt p«tti Ita^ ■! tmüjak. 
Emi a laiÜlinBl Üdiizifc ki t 
taftakat Slaatawakél íakiSztMi 
tstamifoINk a tanaadik táfeláa- 
lurt). Ha Hfadtal vigvitaak, 
Stnzia Italét Mja^ tagf aiagtad^ 
krii a k^ mit atttaa a triala- 
raaitaa llaoiliai tai kégataáta 
kall izÉraaak, anf val^baa agf 
raitikaü. 



ai atal. faltál aHmlIg Ü kártazzük (rlgkt * Jakira: lall * 
kain; atoad - alárt). i|f tnMta M a 
plaratact|t«rak ‘‘JivatadaiData lojisát" Nülik. Ed 


máz Maja. 

Üt. atava csak agftdil ügtatlta la. Egr (épcait 




Műmhia Ati ül 
méiié 

sok. 


ttíkUl mig kapunk agy maszkot Itt talaminl érfesa- 
lank rUa. hogf tatásos fanrwraik vafliak, de azokat 
csak a törváflias kiilllyal osztják mag. Kirátjrságaikat 
viuDiit csak a röf elvwatt JtraitY Karddal tiünánk bé- 
zwifítanL Menjuak vtssza a vártaz. 

Ekaibefl EIoi ÚJ hirakkal tfkazik 
eiY klrál|fldrdl, aki siemtaszállf 
Moorktsszal. Haifei^ al a (lolttos^ 
tót a kriptában, vlgftik ol a maszkot 
Uluruba, amiért megkapjuk az ulotsö 
büvta tiiffal. egy nyalkláncal (ed 
majd a kirátfnó völgübafl kall hasZ' 
náloank), majd látogassak meg ezt a 
királynőt. 


Shandovrsban egy Ctarrlan vár már 
ránk, s megmatatja az utat: iszak-ka- 
léfen kell keresnünk Sbazlat. a királi' I ' 

nöiűket. Shazfaval faiálkozvi meglő- ^ I 
potés ért hősünkéi, ifyanis kideril. hogy Shazia nam 
mis. mint a halottnak hitt nővicink, t ed bJzoiyítJa ü 
azjlrany Kard felmutilásával. leszáljiib vele. Mintán 
meghallja, hogy bJitokunkban van a vátépités tttka, 
csatlakozik hozzánk. ígéretet test. hogy átmlja a kar¬ 
dot, amint épitéttünk Itt 1$ egy erődül. Ma ezt meglet¬ 
tük. be Is tartja a szavát, i a kard birtokában Itdaljuak 
a ialzsamozokhoz. Itakozhen azoivban Moorkui Hei 
lem tátleiriiedik: az összes horitáját rászabadítja 
Shandovrara. Mvtassak meg Marindának a kardot. így 


EloJon keresztül juttassuk vissza a tulajdo¬ 
nosainak. Kecmeregjünk ki a katakombák¬ 
ból égy, ahogy jöttünk, s látogassuk meg a 
pterodactylusok városát. 

íCi 

Itt várjek meg míg Eloí visszaviszi a toíást 
a helyéi, ahi ezután népe hálája Jeiéíit egy 
úiabb táblát ad át. Ad is etaiNdia. hogy a 
táhiák titkát csak a Nagy fls tudja, aki vf- 
szonl a dinasaurusok lűlvilágán lakik. Hefy 
átittssunk oda. el kell flieiflönk Qinahoz egy bizonyos 
Maláles Uyokérérl. I Castrák barlangjában még a Ma¬ 
gossal Is beszéljünk, akinek a kérdéseire i kővetkező 
tárgyakat autassuk ftl: a Nap Kivel, a Hold Követ és a 

A 




zsák lóidét. {Ezeket mindig pontosan akkor kell mutat- 
al. amikor i kérdések eHangzanak.} Ha jől csináltuk, 
megkapjuk az etidík tábláaMt. Ezután rágjak meg a 
gyökeret White Arcbban, minél hatására i lötvitágra 
kerüliil. bwÉIJnnk a Nagy Őssel, s mutassuk meg 
neki ez egyik táfatánkat. Erre elmondja, hogy hat tábla 
létezik, melyeket ha egyesítünk, minden képzeletet fe¬ 
lülmúló varázserőre tetatünk szert, % átláthatuek min¬ 
den trííkkon. Ezután megnyitja az «tat vissza az életbe, 
tehát immár távozhatunk. 


pillanthatunk meg, ám előbb meniünk el mellette 
jobbra, ttt Moorkus lelrlotleiiül őrizetlenül hagyta a 
hatodik táblát, amit így tgyesilhetünk a többivel. 
Varázserőnk birtokában most mar nyugodtan lelme- 
hetünk a lépcsőn, atal mint lathatjuk Moorkus ftei 
maga a legnagyobb Itluzió: a lélelmeles külső egy 
apró rágcsálói rejtett. Épségben előkerül Mungo Is. 
akinek a levágott teje szintén csak Moorkus irőkk 
j< volt. áz epilégusban még tanúi lehetünk a di- 
nosaumsok javqjel rejlő lojás felíüréflének. ami 
nem tél (neglepo eredménnyel Jár; a tojás ugyanis 
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* iti 


El ilt « blroéilmí s^ofldi} a '^líroda- 
lani Vkssiav*i^’-b4l. 


á kíficuta ni«g 
herta|tiár! 


idajén UMa 


Hvakig a ^xnmlf Ib 
reikapcsDlta tz a lát 


Ilt lil:siil[, hogy mllifen tbkÉlelcs az 
ellenfelek kliiolgoiá^a. 


Minden fő- és mcltéltstcrefiló fettü- 
nth, ellik Bt a filmben lehetett lélni. 


láznaaisaraiESteíak a leveget, ti^ 
kéletbs itimi$iféTÍt|kt emive. 


LelelÉ nézve hiMiebban iÉgeztie* 
tüob flllenfileinltkel. 


{Aanlélben a BennuiiaU Itt egyszerre 
eaali egy embert talwl feloni. 


Ez i mozgo HalilcsUief^lOBtant 
aiezBlút meai diszjté elem. 


Az étveielö képek a szokásos LUGAS ÁRTS 
minoségüefc. 

Elég sok időnek kellett eltelnie, hogy bekövet¬ 
kezzen a ‘‘Iröniosztási de megtőftént! Annyi ne¬ 
vetséges és igénytelen próbálkozás után a 
Lj. :ní-nak végre sikerült egy olyan 
Ooom-szerü játékkal kirukkolnia, amely a leg¬ 
több tekintetben tényleg megeléii a királyt > ez 
NilM EGV DOOM O A program 
neve QARr PORC: lÉinájávat u absio- | 

lét legendás ‘Csillagok Háborúia'^ soroxaüioz 
tartozik. 

Mivel a játék alig valamivel lapzárta eldtt Arke- 
zett, még nem sikerült végigiátsaaom (az 5. kül¬ 
detésnél vagyok). Mindamellett azt nosi is 
lálom, hogy itt valami sokkal nagyobb dologról 
van szó, mint a Qoom és ezt ígyekeztim is kife- | 
jezn I a bemül atott képe kk el. A program egyelőre I 
csak IC verzióban létezik, de ha valaki- ^ 
nek mániája a sebesség (és elég nagy a merevle¬ 
meze), érdemes kibasználiii a maximális instail 
módot (kb. 70 Mega). Persze ha az átvezető ké¬ 
peket elhagyják, elképzelbetó a lemezes váíto¬ 
lat is. 

Gráfík allag a abszo I út pr Bif, 

egy Vesa kártyával és B megás memoriíim^ 
még a lassabb gépeken is itagyon jól fut. A mm. 
besség érzését azzal növelték, hogy emberüijl 
nagyobbal lép, mint a Doómban, a futást pedig 
s/inii csak a nagyobb ugrások használatánii 
kell alkalmazni. Igen, jól hallottátok: a program* 
bán számtalan alkalommal kell ugrani, de kulcs* 
foototságú a laguggolás, az "araszolás'* és a 
le/fel tekintgetés is. Ezúttal nem kizárólag a 
gyllkiUson van a hangsúly: egy zsoldos (Kyle 
KatarnI szerepét játszuk, akUa lázadók bérelnek 
ial. Minkkel kfilőnbozó küldetésaket kell vég¬ 
rehajtani, melyek rendkívül Izgalmasak és válto¬ 
zatosak • nem úgy, mint a iMmban, ahol ezer 
kapcsoló megtalálása itán ntobattünk csak to¬ 
vább. Ameddig a cikk készültlkiif eljntottam, az 
alapján csak jót tudok moráfonl: gUiéiesztaen 
hangulatos a játék, Kuper baaghatásokkal vaa 
aláfestve az akció ét sokkal komolyabb a felépf- 
tesa, mint a Doomnak (több stratégiai és ügyn- 
ségI elem van faenee). Lényegében mintba csafc 
egy új liimbBn loMénk a fő¬ 

szereplők * csak Itt rajiunk múlik a történet ala 
kulása, 

Martin 











Kyle a Sylan bolygón született, amely a Sullust 
hold|3. Egy larmer család fiaként került be ai 
Akadémiára, ahol megtanulta a Cybernet Ikus 
rendszerek és az informatika titkait, szabadide¬ 
jében pedig tökétyre fejlisztette cél lövő tudo¬ 
mányát. JÉy állitélagos itrodalml mentdakcíó 
során Vihette el centitt szüleit, s ezért a Lá- 
zadókalikolta - mk düilHien és elkeseredésé¬ 
ben lépett be a biÉMrfg speciális kötelékébe. 
Ott azofltni Mi^niitu a Birodalom piszkos 
módszereit. Ém múltán találkozott Jan 
Orsszat, aki ah LázaMliémnő tevékenykedett 
az egyik biroiKii hémiia- Kettejük barátsága 
akkor kezdett oAlélyÉeL Amikor Jant leleplez¬ 
ték és bebörtönözték. Kyle tamzte meg szöké¬ 
sét és segédkezett Is benne. Természetesen el¬ 
hagyta a Birodalmat és beállt egy kalétbandá- 
ba, ahol kitanuJta a szabotázsakciék mlvésze- 
tét’^ Még nem iDit kész am, hogy csallskoz- 
zon a Lázad úUiOi, de a Girodalom iráe|iÍRetl 
ellenszenve egyre erősebb lett. KésöMll^án 
Jan 0t| káréiilB t Lázadók egyik legjolé^y- 
nBhe lett. Éleée lepontosabb megbízatásét ép¬ 
pen most kapta meg... 


A ksMBtőbtltBniyűk 

fB - eltanul a r^gyverl 

SFAC£ - nyüÉpiaecsQ- |FO/FfO ^ elsr«má1ra lép 
— a 1eg|¥efek köinn 

^ ÁLT^iobb -1 nldaliiÉi 
I ’ jahbi a 

MLT+bmt ■ Diáaimil bibi 
C * liiuggolásylelMMiii TAB * virtuális térkép 
■ M * Uims */- - térkép ktesinvilét/ 

SHirr - tutit oegyíias 

CAPB LOek ■ kiMMtI Fi - tzámíléoép twkáp- 
lépiiil! viorv gütkcif ud- entása 
térisjekm élim hátmÉpitl F3 - Infraverös tteniüveg 
fcmctniása 
FS - metzMgátii) 

FMQB UF* lefBlé liléi F 4 < gi^larc 
FAcm púwfi - fiiftié ra-rnnkiimpa 
nám ' FA - átad aave |?7mi 

Nvuaimm BILlFtt- FT • aMrtid és ni«iioie 
TYÚZtTFM AZ S4ÍS < kl|tlzdh kVbt 
vkvaam iTfüiiHiiiht paziSF - tüwt 

4l.r# 4/-- iépinivi ni- 
fit váttozlatii 

Crftl ^ lOiywIiuszKilit 8ACKBPACB - a jelM- 
Z - másiMniati hMmáliU légi it lifiilóM kinnált 
poé 1 4-S-i-T ftgynrikkw féffvér viltáu 
b-tót 9-/0 - Itiywrvi- 4l.r«Fe-aataDtttafigr- 
^sztás vereueri kOki 


Há bek^csaljuh a szamltögépün 
kelet, ezt a képernyői látjuk. 


Itároin egy ellen - akkor szép az élolt 
tta zajlik! 


Ezek a külénloges örök valami Innlas 
dulegra vigyáznak. 


Végre néni csak vákléban kell lövőidiiznt < küldeté¬ 
seink vannak! 


Néliány Kelyon csak pontos ugrásuk¬ 
kal tudunk tDváfafaiutni. 


Itt vlvoflt alulfél szagolom az Ibe- 
Ifát; köszönöm neked katona! 


A J^tra Bgy egér lyuk h it Unva 
lelut bciutni! 


A játékban szédítn magasságokba In¬ 
unk f elfiéznl, de mi az ott a kezemben? 





















APRÓHIRDETÉSI SZELVÉNY 

KArjúi ^ szivesJtadjefiek a magisleflUetni kívánt szűwgat otvasHatéai^, nyomtatott rugytietükksi a iGjatötl helyra deimí úgy. hogy minden egyes rubtiháHa csak 1 betű irisíel 
^iogy. vagy szMdz kirűl|dn. A kivágott hirdetési szetvényt az újság dmáre eifutHtni. az ^unk ezután kúldűtt csakkat tMfizetni sztveskedjenek. A megpientetés 
flidtettétele. hogy a lapzárta eldtt megtönénjefi. A kíadű (enirtarl^ i jogot a hirdetések megjetenésánek vissautasA^ám és nem vállal léletds^et azok tartaknáérl. 

Kagámzemétyflfcnek: az eisd 5 sorig 240.- R + 25% ÁFA = 300.- Ft mirMJen továübi sor 100.- R + 25% ÁFA »i25,- R 
lÁUUéO ICS2filf1il(n<ek: az eisd 5 sorig 480.- H + 25% ÁFA > 600- R minden további sor 200.- R + 25% ÁFA ^ 250,- R 
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^ ulábbl egy kél évben iuoavsinun diviibi joK i 
cvthefpunh ínnY^it. úgy u Irodilomban, mini a siÉmi* 
logéi«s jtlékoii térén iiltrle minden sci ti tbdénef 
ilyen vagy ebbe; basontb bckriyeielben [áttibdiii. it 
Aiímov léit gid ilioor utópiák pedig egyit jobban el- 
lali|tíidneli bekben u írásokban esik egy ■ hoidt: 
mindegyik egy olyan linadalomban jalucidik ahol ai 
ember is a gép igyetúlése mindennapos dologgá váll. 
a iiimilásteclrrtiki driílé migassigokbi töt és alvesit 
minden mát le lelt i liittlmsi De mindennek mennyi 
kon van a valótighoa? Milyenek lesznek a fC k az ez' 
redlúrduion? Kicsiny dsszeállitásom erre prú^l ravlla- 
gilini 

- CPU: II Nel már belelB ölelte nilDnalú|. H névre 
keresztelt prooesszofának ilkeszúltÉI. melynek gyorta- 
tága I ielenlegl CSBCS-Penttuménah két is Iáitzerast 
Ugyancsak késeinek a P7 es tervei is. mely a Pentium 


MEGJELENT! 


UGYAN KI 
ÉRTI A 

TÜNDÉKET ÉS 
A MÁGIÁT? 

Sokak szaffvit 
a sárkányok 
a leghatalmasabb 
lények a FolUbn, 
Azonban egyes 
tündék a lég határé* ^ 
lottabban és leghe¬ 
vesebben szembe^ 
szállnak ezzel az 
állásponttal 

Kham, a teattle-j 
gettóban lel nőtt ork 
általában ennél 
sokkal viláalbb 
problémák watt 
aggódik. 


Biíi tnsüikBis 


Ai ineiMem Sbiidowiw IM 

cr Ktmá ü 

Som b£a m riiwfrtéfij mcprtKkJbcváá rávnauHi ocÜkfci 
1 kéfctkczé dmeiif BvbqUcf Bt^ léflO 
A könyvek kötetolliéfii 39A Ft-ba kfrölflek, i kiadó a hönyr potázM 
magin vAliáe- KZrjnk. mcfrciidcJt kőfetek) dalit Ud fi 
1 cKkk hitiíJMm a kötkvainy rmadu^ 


sebességének ponlosia élszifösál fogja ludni produ¬ 
kálni, á konkurtni IBM-lpplelllolDrola tárizilts duci- 
gépe. a U bites. 33 Ml^-is PowifPC 120 gedíg oly se¬ 
bes. bogy mif nem szulilett ho^ olyan szoltver. 
mely leíjesítményél igazan ki ludni biszniInL Ha eh¬ 
hez hozrivessiuk hogy az első komolyabb processzor, 
a ZSó-os 194Z-bin jelent meg, lálhatjuk. hogy a le|ló- 
dés iszonyú gyors is megitlitbalatlan 
- Memória az Intel tervtiégánláia egy, a jeleniegi 
tichnolégiát forndalmaiité szabadalom teileszléiéi 
dolgozik gőzerővel Ennek alapja az, hogy egy-egy me- 
máriaceüi ezentúl nem ketli iigen-nemj állású lesz. 
hanem többi éle leszultiigeré^g tefhisinálásával 
nég^éle bitet tud majd reprfzentáiní [tehát a jelenlagi 
kétszeresig Ezzel a lechnológtával egy lMh-aik 
meflelelö modul ára nagyságrendileg 400Q forintról éQ 
|!l forintra esne vissza, és i gepeket 1 Ob-if lehetne 
bővíteni. 

K rawv m ■ Hangfelismerts: i jelen 

K m légi. egyszerű utasilásokai 

f ^ 0 lelismerö programokat va¬ 

ló izínileg olyanok fogiák 

-jfiM loJvillani, melyek a ítrme- 

2Ü^ Immáron 

mágikusán aktív n u niitimasak letznek 

világában a napi íz tnn i téren foiyi fej¬ 
megél hetét Is épp lesztésrői nmei sok konkré- 

elép kemény hím 

- dninim^ námít ‘ CO-ROM t Pioneer ctg 

Minden megváltóul technikán dolgozik, mily 

keszuL mi megszokott mirftű 

... leme^ a mai adatmennyis 

. Kham eletvesze^ Jíg képes lá- 

t lyes politikai és rolni egy ujlajta ká lézer 

I 5 mágikus segllsÉgável (mely kisebb 
osszetűzésekbl hullámhossz míilt solddl 

i.rtíl, és körten “"“n'.'ik iMi«.én. ». 

.,«kértnrt..,i. S, 

meg nemcsak azt, ^,h,tú CD ROM ok is. 

ogy SOBU kezdjen uek azonban meg tulságo- 

árkánnfat, hanem lan drágák a mindennapi 

arra is rádöbben, ftasznáiathoz 

hOQv akkor is ‘ 

kbnnven fűbe mágneses réliget viizoek 

laraphal, ha meg* igt a lemizekre. metynek 

tik a tiind|kben,.p segítségévei egy 3 S"-os lé- 

mezart 20Q Mb-nyi infpími- 
ciot lehet tárolni. Mivel alt- 
mezek I mai tibenág tii- 
tzf rtsévet loragnak. az áhri- 
tel tvarsisága is ennek 
megfelelően nö í soroiei- 
gyártás akár mi délután el- 
mduthalna. la találnának 
Blyan céget, aki a lemeaik 
hez megtiáitot gyáitana 


Kham életveszé* 
K politikai és 

kp . mágikus 

H ; jz . asszetűzésekbe 
B ktríil, és közben 

^ saját kárán ta nulla 
^ meg nemcsak azt, 
hogy soBu kezdjen 
sárkárrnfat, hanem 
arra is rádöbben, 
A/k. .. hegy akkor is 
^ könnyen fűbe 
haraphat, ha meg* 
bízik a tündékben,.. 


Mápéiian, 

3QCN.hMrt,r 


OA muAutT fiM aálM 14 b I MM ti 
k B MMhM tort IM M á miBíiuft n en Dyii li ' 
^111 R (MíM BM^MMk WtoKfjU- 

j KizpoMt 


fitai,. 
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• Külső megjelenés ezt a lénytzöl túieg a hlzikban 
ethilyezell meghajtók kártyák merelt befolyisolta 
B lövőben vtlöszinúicg 1 hhelkártyaiiál alig nagyobb 
bővitómodiiiök lesznek leltemzőei melyeket terme- 
sztlessn nem kctl mijd órákig Installálni elég lesz be- 
degni egy-egy ilyen kártyát [akár a gép basználati köz¬ 
ben isi. Is már használhat|ük 11 

Tehát, akkor milyen 11 lesi a PC^ A leglonlosabb vál- 
lods az lesz, hogy a billiiityúzei szirtpe csökkenni 
lóg. meri ahal lehel a lesiedletismerés lesz alkal¬ 
mazva Az idattarolii tóbbszór ajriirhaló CO-ktn fog 
történni, melyekre Itfmésziteien akar egész filmeket 
Is rögzíthelúnk. aulomairkusan megsztrlesztve Magé 
nak 1 gépnek érmtésie tt érzékeny ICO kijeizóji lesz. 
A szinte mindenhol megtalálható adalkátózili csitla- 
kozokkai való kápcsolat üvegszálas vezelékeken ke 
resztül tog Idfténni. 1 lerminálokat pedig műholdakon 
keresztül kötik maid össze. A jatikok leljeacn fotorea 
lísziíkusak lesznek, esetleg 30 eflikiekkel valamint iz 
tgésa testii fedő Virtual Reality oiiazekekkil Még 
mond|i valaki, hogy a P€-k unalmasak 

Ancy 



UpziftMr IrkBiM BW íJndoMM to ^ 
lé pldaoittan lilűllirÉltoat mafiH az ebavt Békát- 
lai kipaolMfeai, Tftrfmin 1 r^l (iMi ánfoai M. 
bon kit pétíztom ki magaaiBihl. mm Btoülillan, 
boti egy heláfblnői izáiml|ab be. Ni Mm MUftoyrii 
vai t». ii eifis imterMl Éiizit irzÉsvHÉgát ko- 
mofysi betofyiMlŐ defogrúl. KüZflIMk M ml Hr- 
bliitl hall virgoocu robogeb bt iz EOTI^ a lEAM 
17 slantfjira, Alán btetrom már mBSZtről idvfidi, 
kiváfit, dsBzzif, banii lÁlil toiál, dl éi lizAi M* 
bÉrílom I M H ÚÉékü : liláié az iiyitihn vagyak 
ktoánsl. liRwlatla az íRHiágQkal ftisi 0032. Oh 
dali, db é« valami hBMitrt a eág lávilibU lírvtirt tt- 
gyeb ktoánai. Em kfizHill lajfltrt kMiaiz, bogy 11 
írat DObábii vio-i oiáf rajbiiit kfvű valaki, klbi- 
látz I tolül Is ÍZ agyil gyimUsái lálMl kit palot- 
kü (I ItMllfilá tolMMij is bfzilffiisai i totoosba 
svt^a, hogy aznap raggal aláltM n egylilműkBdl- 
ti mrződiM ii OCEAINal.,., SzőIiím vfiyani, 
várja I bakáét ii bümem valami aiigtzikBit. Ez 1 
iBilás eiáu btztBS így hMam ptoúi boz miadttt léi 
bnylájáfa, di igyit jiliot a pólUm tág Mffitttaiá- 
|Aak iliiszfisáiitl, n Amiga prafrtiaob kfadásiaik 
ifsszaiOBisival, euUeg liljtt bMZtfitttÍel«il. 
Ugyials en mammutválfali! ttiB fog baPMol 2*3Mn 
dimbot itodásakhal, naU EXTKAPfltlFET kall, mif 
Slllcoe Ofiphio lüra, mif neámtlt ibőt, mti Ilyt* 
iik. Goodkp, Tiioi 17, tii ya In hiH 
ICD32. Oldal iz ifoltú bármoedétl) 
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VIRTUAL GOLF 


THE SCOTTISH 





■ Bár meg úgy látszik, hogy hifit van. da á hí- 
vetkezii pillanatlian édtsen kappan a lyuklian. 

S éta liiius hlvííellian" * írönikuf hi^ 
fejetessdi élve így dellnfáthaltiánk 
ai úri passzíánah S2ámitá golfo¬ 
zást, mint sportágat. A golf való- 
lián az egyik legköltsegesobti válla|a i test¬ 
mozgásnak. eppen ezért jón kapóra a golf- 
programok liíabb gtnetaciójálioz tartozó 
CORE DESIGN leilesztÉS. a THE SCOHISH 
OREN ■ VITRUAL GOlF, amellyet a hevesbe te- 
tietosek is átélhetik a zöld gyep varázsát. 
Exkluzív eloietesiínkbefi reszJetes ismeri elét 
olvashattok a tavasz végén megieleno prog¬ 
ram újításairól és a benne rejlő csedáhrót. 

A HELYSZÍNEK 

Négy tiires helyszín közül valasilhattink, úgy 
mint THE BOMTERY. KILMARNEY, PENPEHRO 
és CAflNOUSTlE. Lássuk okét sorban: a ítél- 
angliai Sowery-t l86B-baá nyltoHák meg elő¬ 
szót. faosoporlokkal és tavacskákkal tarki- 
loll pályái nem túl nehezek, s töleg a kezdők¬ 
nek nyújtanak élvezetei. A Kilmarney pálya 
Írország nyugati partvidékén terül el vi¬ 
szonylag íiataL 1927-lien nyitotta meg kapu¬ 
it. Itt lalaIható a játék leghosszabb. 626S 


M A visszajátszások minilig érdekes szeittsióg- 
bel mulatják be ismételten a szebb jeleneteket. 


■ Nagy mázlija volt CJitis hariiunkfiak. csak pár méteren múlt, hogy 
homokoznia kelljen,,. 

yard hosszúságú, opllmálisan 70 utésliól 
megoldható pályája. A délnyugati lekvésú 
Penperro Anglia egyik legnépszerúbb pályá¬ 
ja. óriási területeivel, kihí¬ 
vást jelentó pályáival igazi 
‘ nagy lalat". A keiel-skóci- 
ai Carnouslie a legősibb pá¬ 
lya. 1500 óta "bejegyzett 
gollnvezer, amely kifeje¬ 
zetten nehéz természeti 
adottságaival leginkább a 
proliknak kínál maradandó 
élményekéi. 


lógép szimoiátoi megjeleniló és objektum 
meigató rutinját polozták ál erre a feladatra. 
A virtuális Érzet azáltal fokozódik, hogy a te- 
levízíés sporikazvetitéseken megszokott leg¬ 
apróbb részletekig kidolgezotl kameramoz¬ 
gatás lett beépítve a játékba. Szabadon vá¬ 
laszthatunk a hariéle kamcfaállás kózöti, 
akár az elütést kővetően is, a numerikus 
billentyűk lenyomásával (l-fi). Ezek ■ kővet¬ 
kezők: ^ 

Statikus kamera (1J: A kamera fiién a 
játékos mögött áll, nem mozdul. 
Mozgásérzékelő kamera (2|i A ka¬ 
mera a játékos mögött marad, de a labda 
mozgását követi fel/le. jobbra/balra. 

Követő kamera (Sj: Ebben a nézetben a 
kamera követi a labdát, de a kép középpont¬ 
ja mindig a lyuk télé mutat. 

Kővető és kanyarodó kamera (4): 
Az előző kameraállás klegészüt a labda meg¬ 
állása után egy 90 fokos fordulattal, ami ér¬ 
dekes vizuális halast eredményez. 
Váltakozó kameraállások (5j: A lab¬ 
dái köveié nézetben a pálya különböző ponl- 
jain elhelyezett kamerákra 
ugrik a kép. amint közel ér 
hozzájuk a labda és így min¬ 
dig 8 legjobb látványt nyújt¬ 
ja. A lyuk közelében érde¬ 
mes ezt a kameiaállást vá¬ 
lasztani. mert nagyon szem¬ 
léletes, amint a lyuk közvet¬ 
len közelében lévő kamera 
bekapcsol. 

^dártavtati kamera (6j; 
Ütés után a fák magasságá¬ 
ban elhelyezett kamerák ve¬ 
szik át a' slafétabolot 
További specialitás a töbfa- 
léle beépített jáléktipus. Az 
egyszerű ''dicsőségtáblás" 
és világbajnoki mérkőzé¬ 
seken túl extra npcioként 
pénzdíjas meneiek, derbi¬ 
nek nevezett körmérkőzés és kieséses verse¬ 
nyek is játszhatók. Ezek szabályai igen egy¬ 
szerűek. nagyon szórakoztatőak és több Játé- 


EXTRÁK, 

SPECIALITÁSOK 


A láték leginkáhb grafikai 
megoldásainak köszönhető¬ 
en érdemli ki a '^kővetkező 
generációs goll program" 
jelzőt. A készítők egy repü- 


8 Hűik Is egész otthonosan mozog a golfpályán, 
tuti nyerő a fickó. 


Ha az tfóii múlik, 
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OPEN 

kos Maién It mntli Idétaltést (aÍMtMaé. 
KlemalBém méq m Q|K;lék kiiil • laféféa* 
kaiabkaliat. A liULLlGAH opcié Mm* 
csoUsÉval nemes egysiefiiségiel csalha- 
taoÉ: rettz iHás esatin üMéktirai kEvűI 
lanéDl a labda wafv ¥tiba esik) ftlfcíiiálkitEfk 
ez Síéi saimnissé tüeléflek ladatéiiga, az* 
iz mintha semmi lem tirtént vetaa, tillia^ 
peiil nilkil úlra fttlietfink u etözé pezfcl- 
Énkbél. ütik kézben, amenfivIlMii ez az op- 
cli nincs bekapcsohra, csak a DROF is 
REHIT lahatisépek kizfit vélaaatbatnnk 


A BIlifNTYfIZETKOMBniÁCtOK 

Az "L" teegnyomásásal egf efvenes vonal )e- 
leoÉ meg a labda éi a lyik kMtU ami i lég* 
vanalban kiztik lévé letpftidabb tivolsigot 
Jelzi. Ha a IfiA kBzelibafi vagymik, akkor 
llfoakor a doaifaenati vfazanrek It fnegjelan- 
nek lkon formáüM. Amean^M ez iiti|ité< 
kos helfietÉt akarjak változtatni, akkor ezt az 
^'N'* (forpatit baln) is Ifoffalás Jobbra} 
bilijeikkel tebstjűk mag. Az fitis liányil 
Jftlurtjok be a is gombokkal, enthr* 
nek hatására a bal aksi negyod korclkkelyben 
eltollutjiik az Iránfadé kik pontot a kozip* 
pmrtbil. lalra Illetve jobbra mozdítva is a li- 
véskor a aiezgi fabér peirtirí pontiiiae arra rá* 




A liÉdái 

nnh a Ivuktc 

it mórt lávolsága (i 

vieintn 1 

lifdben 

1 . majd hdze 

lebb érvé lábban 1 

ilojenrslí. 1 


ü. 


■ A phmztikanÉiet az^ Is 
hefv a kienwlkedi fsUUetek 
merapükbe. 


A CORE DESIGI naii titkott i 
pmgramjiklial bekofiljeook a : 
clik enciklopédJáliba. Eanak i 
otyan telhasznilébaritt 




akiszRIk, 

a 


A kkon a labda a 
jÜÉIitiren ellof laM 
helfél [Cili képi 
fQimáliafl |a pückM. 
a tlfcilásan, a siti 
fiilHfi, hoimokbaii, 
víitapn. játífcicren 
kíiiíl. smi. 


A köf jelzi ai útn enssé- 
fléf llefsii fél cikkel!) ^ 
itánfil {attö nepfetfl. A 
kél kék pánt u adott él- 
lishei ai optiniális beálli- 
lést mulatja, amelf effo- 
nes vonaltufl való, adott 
efésséqe ülést jeleni. 
tiL7pambfa nekiindul a kis 
snfht pont. amil igen jó 
relIoAsiel a kék pontokon 
kell megáll itam. A kor ko- 
»pen lévé ulólajta a "0" 
és a X"" billenlifüvel váll- 
haló {alapban ai oplMiá- 
tisl a prografn). 



Egi kicsinyileti 
« elnatroH térkép 
a labda, a lyuk. 
ti Dpiiiiiálls élei 
Iránpa Él a 
ternpláifyak bilf- 
letíve). Holt« d 

IMSj.Fif ■efHi!l 
■lés a sffni« adoll 
pélpán (próbáljunk 
alatta maradni). 


A uel ensufe 
és iráfifa. 

Minden ülés el«tt 
vegfuk tigtelembe 
is kanulaljah 
bele ai ntesbe. 


hibás őtis esetifl. Ha ■ DROP-ot váJaszt- 
jek, akkor kit bbntetépoitot kapunk, is 
a ladba hibás poztGlájihoz legkizalabb 
osA szabályos botyra tobstjűk azt. REHIT 
ssatén szintéi kit bintetipoiitiit kapunk is 
a kilnduláii pozfclébél ithotink Ismét. 
A FLIF MAF kh és Iwkapcsiiliss Is Igán 
érdekes hatással jár: a valéságban nem 
megoldható lehetőséggel a pályit vertikill- 
sao eHnrgathatjuk, aixi felcserél idnok a 
jobbra/balra Itényok és a pálya ttljesan óf 
képet kap ezáltal. A WIND és HEIOHT 
pontnk átkapcsolása erősebb/gyingébb lég¬ 
mozgást is meredokobta/laposabb lojükit 
eredniéeyez. 



■ Hogy legyflok 70 évesen is tmok, liataiosik? 
A loozdiilotsaft bmmrtalja Oinci árpád- 


A wrsenfío neve. Jelen cselben C 1 
igen jreles siefliel!iség. 11 

Ai adoll Ivukra leadoll ütesiink szá¬ 
ma. fia a színi alall nuradunk. pont¬ 
levonás 3 (ulalmiink (ez egv ilfeo «a- 
bál|...|, lu felette. aÉhnr lobbletpon- 
lekat kapMk (kibának uámilj. 


A labda elhel|^zfceéese a l^ukhoi képest. Oélés- 
s^ oldalról és szemből. Csak a lyuk kózelében 
láthat*. Ifiéivé az "l'" gomblial elühivhalo. 


állítva büfé lUotve jebbti csavarhatjuk a lab¬ 
dát. Ez leginkább kizvotíantil elittiisk talátha* 
ti isvari toroprágy esatiben hasznos. Hatása 
egyébként ugyanolyan, mini agy köiápre beál¬ 
lított, ét véietlenOI rossil eltaláít üvéi. 
A ‘TAB" blllentyiívtl a játékot manthetjllk ki. 
A grafikai magjeliflítist több blllmtytivel Is 
illftfiatjib^ A “Q”*vel az igyneveiatt segéd- 
vonalakat tjiirlatliet)iik et/felenfthetjiik isag» 
amalyek a domborzat jobb létbatiségit hiva¬ 
tottak jelazni. Az "A", “1”, “5". “JT gwn- 
Mkil a kamerát emelbetjük/sillyeszthetjűk 
llltlvo dintbetjik fel/li. Amenayfben kézi- 
lebbril Is kiváncsiak vagyunk Játékosankra és 
kBzvetlen kézüért, az “F” H ^ V” gombokkal 
zoomoihatimk rá. Ez akkor Is oioayős, ha i ki¬ 
látást egy ^ avarja, mivel eltávolodva ■ Jálá- 
kostái megiizhotjiik, hogy ml van ■ zavaré to- 
raptirgy mUgitt. 


kóaayen kezalhetű fa íátvinyos szMlácIét 
kiszilnek piacra dobni, anely a kKdihtél a 
proftklg mindeii sportjiták snveliiest maga 
malié állH. A realitást ■ száertatan opclani- 
lls lihotéségfil érik el {k a ai ti a vá l tfs ek ba- 



■ El 0 kip agylko a lá t vi n y i iab b kaetiraálli-1 
ukoak. Mintha Igazi kőzvatftismiiiiaáak. ^ 


állftisa, játékosak lelaldonságalnak ijrado- 
llniilisa, a slkarélmány ögyataéglél rali 
nagytoku fuggMgeJ, a jétákáliiiiiyt pádig a 
lalhaMRálát segltó válaszlisí lehetéséfok 
(áj típusú játáfclajták is aédlg egy golfprog¬ 
ram által sam filéolgozatt pályák beimrtitá- 
saj áltil ifik el. A nébáiiy hénapen belli 
megjeleni Játék tehát Igazi mérflldkAnak 
ígirheztk. 


á p r 
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ilőzi számunkban már baharanguztuk a 
sohÉYts fa|laaztéi ardernénysképpoii atf- 
állt C64-et csoűát, • a Mk olsasál levál 
liatásája ismét alévettak tgv bővebb Is- 
meftetű efejélg. Mivel a Játék hosszúsága 
épp Ésszel fel sem fogható, ezért komplitt 
váglglátszásra nem vállalkozhatunk, be ra- 
méljük, hogy cikkünk niromán lafcan neki* 
látnak a nagi^ kalandnak. 

FBxPfTESE 

Nfizápen található a lula|dűnképpenl já* 
téktár, az ezt kSritvevű hat kis nágnB^Éen 
a csűfortunkbaii található emberek ábrá¬ 
zatát csodálhatjuk meg (kfiztlik a sajáton* 
kit Is, amely természetesen a Játék kezde* 
tekor az egyetlen}. A bal oldalon tontrél a 
negyedik négyzetben Jelennek meg az álta¬ 
lunk, Illetve a program által kiadott utasí¬ 



tások (szakról kósóbbl, a Jobb oldalon 
ugyanilyan magasságban azok a fickók 
tűnnek fal, akikkal áppeo tárgyalunk. A 
kópemyff alsó rfeán a program ^fentkezlk 
Idájái Idára kűlonliöjő iueaitakkat, a 
hősibb szSvegak a fátékiér hely ón jelen- 
nak meg. A két kurzorhillentyi Mglteágá- 
vtl tudunk fordulni, a RETtimi legítsé- 
gival a megadott Irányba lóphotűnk egyet. 
Re az 1-€ gombok vnlamelylkét nyomjuk 
mof, bővebb Információt kapónk a pilla* 
notnyilag a csapatuokhoz tartozó Illetőig* 
ról. A SPACE segftaégévet tovább# míg a 
"balra nyil” alkalmaz^ával off képernyőt 
vitazafelé léphetünk. 

Az első kóperiyin a szatnélyr adatokat 
Gsodálhatjlk meg, úgymint: név, nemzeti* 
$éi,na«, életkor és tapaKtalsti pootszám 
(EXPJ. Ez utóbbi rendkíviil fontos a Játék* 
bon. mhrel ennek az értékétől függ, hegy 
milyen áj szaktudásokat tudunk alsajátíta- 
nl (ezekre la vlaKatérlink), Ezen a képer¬ 
nyő Jelaiinek mog a képességeink Is, ne¬ 
vezetesen: erő, gyorsaság, ész, ügyesség 
és karizma. Az első négyet azt hiszem nem 
kvll megy 01 áz ni, a kmiim vlszael Itt ■ ji* 
tékban azt Jelenti, hogy milyen hatást kelt 
a megjeienésflnfc, mennyire tudjuk az ara* 
bórákét rattgyózni. Minden képességnek 6 
különbőzé fokozata van, attól függá* 
en Javulnak, vagy romlanak, hogy milyen 
sikerrel harcolunk. 

AMáMg^K^HTÓ 

A második képernyőn találjuk azokat az 
úgynevezett szaktudásokat, amelyekkel az 
Illető csapattag readelkezik. A szaktudás¬ 
nak hárem nagy csoportja van: 
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- feffKverJrexe/ésse/ kspc90Í9tos szeá- 
ttiéások: a Játékban Igen széles skálán mo* 
zognak a fegyvernemek: ökölharc, kézi* 
fegyver, pisztoly, puska, géppisztoly, gép- 
karabély avagy rakétavető. Mindegyikhez 
több típusú fegyver tartozik, de a szaktu¬ 
dás a FEGYVERNEMRE érvényiS, azaz, ha 
teszem azt van pisztoly sz^tudásank, ak¬ 
kor gond nélkül használhat|uk bármelyik, a 
Játékban előforduló plsztolytipust. 


UVnXi ez természetesen azt Jelenti, 
hogy a tárgyat nam kívánjuk tovább hasz¬ 
nálni, ezért tévesszük. 

OBAADi egy másik csapattagnak 
passzolhatunk ét egy tárgyai. Ez a pont 
azért hasznos, mert egy ember nem vihet 
egyszerre 19 tárgynál többet, továbbá 
mindofl tárgynak mog van adva a tőmoge, 
valamint az egyes csapattagok tehorbi- 
rása la. 


NEWO 


- Tárgfkifi tütStt mkíviláfQk: csak ak¬ 
kor alkalmazhat ők, ha a birtok a nkban van 
egy bizonyos tárgy, például álkulcs vagy 
robbanóanyag. Néhány érdekesebb fajta: 
kártya, zárait, észlelés lüstve robbantás. 
Azt hiszem, a nevek mindenkinek eláral- 
Ják, hogy melyik mire használható. Még 
ogy megjegyző: az észlelés azért tartozik 
ebbe a csoportba, mert ugye csak akkor 
tudunk érzékelni, ha van mit. 

* Tárgfhai nem kSfötI stÉktvdásak: bár¬ 
mikor használhatóak, ha az adott helyzot- 
ben van ártolmük, A teijesség Igénye nél¬ 
kül néhány: ■esiiip osoiás, ayemkővo- 
T£é 7" meggyíTzIf, szOvegfeJlfís, elsOse-" 
gély, orvos, műszaritt, eJokIriaUta* A- 
szaktudások elsajátítása különböző fic¬ 
kóktól lehetséges, akik námi pénzmag el¬ 
lenében hajlandőak bennlnket tovább fH* 
Jesztinl. Ha eMűk egy szaktudás IQ-es 
szintjét# akkor onnan tovább már nem tu- 
r fejlődni. 


ezzel ■ ponttal nem árt vigyáz¬ 
ni, mert a Játékban nincs Talált Tárjak 
Osztálya... 

TAMMEi ez a menüpont csak akkor Jele* 
aik meg, ha egy lőtegymt veszünk a keink¬ 
be - ennek ngltségével tőfthetjak meg. 
További utasítások (mindig a kezdőbetű¬ 
jük lenyomásával lehet alkalmazni őket * 
kivételt képez a SPACE, és a tunkclóblllsn- 
tyűk, de ez egyébként is elég egyértelmű}. 
SPACBa a csapat tagjaira vonatkozó in* 
torméclók, amelyek i kővetkezők: 

• név: ezt nőm kell magyarázni 

* áJálera őrtéka maiinujni 100 l«^ 
^fiCiMbesŰIésokkal temiészeteson csök¬ 
ken, de ha éppen semmi értelMiiet (mint 
például munka) nem cslnáMt, etek Járká¬ 
lunk vagy valakhrel bMélgetOnk, akkor 
B u fei mt i k i ian nf. Na a sérülések követ¬ 
keztében az életerő 40 alá csökken, akkor 
az ESZ folirat Jelzi, hogy a tag eszméletlen. 
Ebből még saját kezűleg ki lehet lábalni 



A NMSUg^l^MYO 

Végül a harmadik képernyőn Jelennek meg 
a birtokolt tárgyak. Minden tárgy egy-egy 
betűvel van megjelölve, ha ezt megnyom¬ 
juk, ogy almenübe Jutunk, amelynek segít¬ 
ségével eldönthetjük, hogy tulajdonképpei 
mit Is akarunk ezzel a tirnral csinálni. 
A kővetkező pontok közül választhatunk: 
HOfkBe ennek segítségével vehetjük 
kéóe. Illetve ölthetjük magunkra a s^ban 
forgó tárgyat vagy ruhát (ha már van raj¬ 
tunk ruha, vagy a kezünkben fegyver, ak¬ 
kor ezzel az utasítással cserélhetjük egy 
másikra). A kiválasztott tárgy neve a to* 
vébhiakban Inverz betűkkel Jelenik meg. 


(kizavar a köbön}, de a súlyos állapot 
(5ÚL} gyógykezeléséhez már elsősegély 
kell, a kőmából (kŰMJ való klgyógyulás pe¬ 
dig már csak orvosi segítség Igénybtv^e* 
lével lehetséges. Ha pedig az illető elpat¬ 
kol, akkor sajnos már semmit nem tehe¬ 
tünk érte. A gyógykezelést csapaton beiül 
Is elvégezhetjük, ha éppen nincs ervos a 
közelben, de ehhez természetesen mcgts- 
lelő szaktudás és elegendő mennyiségű 
kötszer Is kell. 

- viéeftséff (áC): azt mutetja, hogy ruhé- 
Ink mennyire nyújtanak védelmet a sebesü¬ 
lésekkel szemen. Tőrekedlünk arra, hogy 
az az Érték minél magasabb lágyon. 

- mufítció Innen tudhatjuk meg, hogy 
a csapattá lőfegyverében (ha van neki) 
mennyi töltény van. 
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‘ f9§rv9f (FBGYWREKí: azt jfltzi, liogy az 
illeti éppen tnll^fon girflkolá nsrsxámot 
tart a kezélian 

DUMAt beazálsatnJ valakivel. A progra* 
mazik azt a knrántsem eredeti, de kltinő- 
Bfi beirált étletet dolgozták fel, hogy mon¬ 
dani valénkat tűbbféle lekötés^ k3z9l vá- 
laszthat|uk ki, ineggyorsítva ezzel a kom* 
menlkáclit Miután kiválasztottuk a szá¬ 
munkra legszlrapatlkusabfa szBveget (e kor- 


adódik olyan pont, amikor fBltehe1|Sk ezek¬ 
kel kapcsolatos kénléseliiket. Ilyenkor gé- 
pei|iik be a kéfdésas nevet vagy szét, és tár- 
gyalépartneríink elmondia, hogy mit tud ré- 
la. A program Ismeri az ékezetes betűket, 
ezek alkalmazása kél hlllantyű egymái utá¬ 
ni lenyomásával lehetséges (á: Control + A; 
É: Control + E; b Control 1 1; 6: Co^l * Ih 
Ú: Commodore < 1 - 0; 6: bal ^ttt ^0; Ú: Control 
^ U; Ur Commodoff + U; Ű: bal shlft + Ui. 


OMER 



zorbillentyük segítségéveli, nyomjuk meg a 
RETUnil-t és flgfeljOk a választ. A gorom¬ 
baságoktól érdemes tartózkodni, mert van¬ 
nak érzékeny lelkű alakok Is a szigeten, is 
bs megsértlük iket, esetleg fontos infor- 
méciéktél esünk eL Valamilyen ajándékkal 
természetesen ki lehet őket engesztelni 
(vagy legalábbis némelyiküket), de minek 
szórjuk a pénzt, vagy a verejtikos munká¬ 
val isszraedett tárgyakat, ba egyszer ud¬ 
variasak Is lehetünk? Az eltiangzott neve¬ 
ket (pl. MUROOCK) és kulcsszavakat (pl, 
JÖVEVÉNY) tanácsos jól az esünkbt vésni, 
mert csaknem minden beszélgetés során 


Hnr^CSUKt kinyitni lllotve becsukni 
valamit, alsisorban aftét. Az H segítségé¬ 
vel csak akkor tudunk kinyitni valamit, ha 
nincs kulcsra zárva, a bezárt dolgok kinyi¬ 
tása álkulccsat is megleli ló adag szaktu¬ 
dással lehetséges, 

HMZHáU ogy a blrtukunkban lévé 
tárgy avagy szaktudás alkalmazása, ftr- 
mészetesen a használat csak ett lehetsé¬ 
ges, ahol a szóbanforgé tárgynak vagy 
szaktudásnak értelme ven, így például 
nem megyünk semmire az fikilharc szak¬ 
tudással egy bezárt ajtóval szemben. Fon¬ 
tos továbbá az is, hogy az alkalmazni kí¬ 
vánt szaktudás 
megfelelően magas 
szintű legyen, el- 
lenkezí esetben 
nem tudjuk hasz¬ 
nálni. 

sulii körülnéz¬ 
ni. 

Ennél a kél pa¬ 
rancsnál figyeljünk 
arra, hogy minden 
irányba hajtsuk 
végre őket, egyéb- 



I i 
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ként csak azt látjuk. Illetve találjuk meg, 
ami előttünk van, azi pedig nem, ami pél¬ 
dául Jobbra. 

JUh odaadni valakinek valamit. Sogitsé- 
gével könnyebben meggyőzhetünk embere¬ 
ket, vagy meghéfcithetjük azokat, akiket 
sikerült megha*-agítanunk. 
tAmAHi ezzel az utasítáaaal támadha¬ 
tunk meg olyan emboreket, akik ogyéb- 
ként nem vlselteteek rossz szándékkal 
irántunk. Csak vigyázzunk, mert a békés 
honpolgárok néha golyészóróval vannak 
felszerelve, és mire felébredünk, már esz¬ 
méletlenre lőttek bennünket, fenaészete- 
sen vannak olyan teremtmények Is, ame¬ 
lyeket meg sem kell támadni inéIkfii Is 
nekünk jönnek, de a csaták lefolyása min¬ 
den esetben a kővetkező: ■ megjeleni ffi- 
menüben kiválaszthatjuk, hogy Jiarcolunk 
(H), elfutenk (F), avagy kicsit jobban meg- 
közelítjük az ellenfelet (E), mert úgy gon¬ 
doljuk, hogy például 10 méter távolságból 
nem tudunk neki beakasztani egy jobb 
horgot. Ha a harcot választjuk, egy ijabb 
menübe jutunk, amelynek segítségével el¬ 
dönthetjük, hogy támadunk (T), védekt- 
zink (V), fegyvert cserélünk, ha van mire 
(C), vagy tüftfink (Bj, ha éppen lőfegyver 
vagyon a kezünkben. Ka a fegyverünk au¬ 
tomata, még azt Is megváltoztathatjuk, 
hogy csak egyet Ifivünk-t (Ej, megsoroz- 
zuk ellenfelünket (Sj, vagy a teljes tárat 
belolőjik abba a gazemberbe, aki ki mórt 
velünk keidtnl (Aj. Ezt a manővert a csa¬ 
pat ímós tagjával mag kall üaiétalaüiik, 
és ba a program által adott meBtŐkérdés- 
rt (Biztos m\l li helyes választ adnak, 
akkor nincs mát hátra, mint előre. A esi* 
te addig tert^ amíg az egyik részről min¬ 
denki el nem esik (a tagok energiája 
egyenként 6000 pont, ennek kell a végért 
járni ahhoz, hogy az Illető az Őrök vedisz- 
mezökie költözzön), A program egyébként 
folyantatosan kommentálja, hogy ki, ki¬ 
nek, oülyen séf illést okozott. Ezt érdemes 
feljegyezni, és ha már nagyon a veszélyes 
zónába jutottunk, akkor szégyen a futás, 
de hasznos. Ha a ml esapatunk kerül ki 
győztesen a harcbél, akkor bizonyos szá¬ 
mú tapasztalati pontot kaszálunk és me¬ 
hetünk tovább. Arra viszont nem árt vl« 
gyáznip hogy ml, mint vezáfhangyik, ne* 
begy meg találjunk halni, mert akkor 1 já¬ 
ték lak vége, hiába vannak még mások Is 
a csap atban. 

■LKQlDi így szabadulhatunk meg fe¬ 
lesi égéssé vált csapattagjafnktdl. 
MIIUs na micsoda? 

FI: a csapattagok sorrendjének megvál¬ 
toztatása, Ennek a harcban van jelentősé¬ 
ge, mert az ollenfél mindig az olAI állának 
okoz súlyosabb sérüléseket, Érdemes tehát 
a iorrendat az életerő függvényében mag- 
változtatal. 

F7i lomezmüvelotek, magyarul savó és 
lead, Állást menteni csak az A jelzésű ol¬ 
dalra lehel, tehát NEM MINDEN lemaz A ol¬ 
dalárai Összesen I kíllőnböző állás kimen¬ 
tésére van lehetőség. Sok sikertt 

IC,IÍ, A CO. 
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ITemrég iOtíank haza LoQjd0nl>61t 
ahol 6rd0k6d kle magáiihyomcH |Kgg 
záat folytattam. Aitm voltam ki- 
vánoel, hogy ott meiu^yire mozi- 
nők az itthon oly nápszsHl ‘'lézo- H 
refl” Játékok. MegclObbenve Lát- 
^ tam, hogy az 
ngolok li 
nyomják Mp 
a dolgot, 
iné^>«dlg 
egyre i^abb és 
íJOkhb rendsze- 
■reket klf^jleözV 
Ivó. Hazaérkezé- 
jBOm után vált 
az Ózonét, hogy 
szorkosztősé- 
günk hivatalos 
a Wktrr LA3SR 
OAMES OLÜB- 
ba« ahol ha 
minden Jól 
megy, ÁFRIUS 
lO^n megnyílik 
az M£GA 

20NE flYSTBM 
Q, avagy a leg¬ 
modernebb léze¬ 
réé Játék (az ty- 
eág megtelené- 

_ ae kor már mo- 

hettek is klppó- 
bálnl)l 


tolyos lOvóldózűs Játék. Elképesztő 3 
dimenziőB voktorgrafikás környezet¬ 
ben kell bolyonganl és egy vadállat 
formájú pisztollyal lelőni az ellenfele¬ 
ket. A szereplők mozgása abszolút 
élethű, a háttér folyamatosan zoomol, 
a célkereszt pedig rááll a legveszélye¬ 
sebb ellenéireI Kagyon érdekes, 

hogy a ránk támadó palikat 
nem telibe hanem általá- 
bán kézen, s csak a fegyverü- 
KjSB két dot^ák el. 

VIIITUA FIOHTEfI 2 

A mási k Játék a VIBTÜÁ 
FIGHTHR S. amely az első 3D-8 
S9| vektoros verekedős gép méltó 
Ezúttal 10 harcos közül 
v^aszthatunk, akiknek tOkélo- 
tea a mozgatásuk és kidolgozá- 
■ suk. A grafika a SEGA ú) ^MODEL 
2" texture-mapped szupereDárá- 
sával készült, 60 frame/másod- 
perces sebességei lépdel és tény- 
lég nagyon élethú - természete- 
sen a JeDeg^etes vektoros 
vonásokkal. 

MAVEHICK FUPPER 

A flipperek 
l és a kártyáláté- 
kok rajongóinak 
pedig a MAVE- 


A fegyverek is 
könnyítettek, 
sokkal ponto¬ 
sabbak, mind¬ 
két e^ség 
könnyen kezel¬ 
hető ás plUa- 
n a t o k 
alatt cse- 
rélhető 
akku- 
- akár 8 


mulátorokkaJ működik 
órán keresztül is! 

A Játéktér 300 négyzetméter, 
hétről-hétre változik, ffégy da¬ 
rab célpontot tartalmaz, 
amelyek KE RESI K Is ajá- i 
tékost és 'i'(lji^HTxkf kK I 
HAI Számtalan Játék- ^ J 
fajta választható, a ^ m 
csoportos és egyéni OT H 
felállásokon kívül a p ■ 
legérdekesebb a Jf ■ 
TBBMINÁTOR, ahol f\k 1 
az egész csapat egy mMi 1 
szupererős lény (te- 
hát az egyik váUal- 
kozó személy) ellen 
küzd. A Játék tőkéié^ 
tesan alkalmas a 
csoportterápás fog- 
lalkozásra, ügyes- | 

ségfajlesztő - ezt a 
témával foglalkozú 
orvosok állapitották 
meg. A rendszer tö¬ 
kéletesen klhasznái- ■ 

Ja az adott időt, a Já- 


A BYSTEM Q-nak egyelőre még nincs 
hivatalos neve, KAMÉLEON FIOHTER- 

ként em- - ’T” 

legetik. , 

A rend- ^ , I 


tékoBok adott 


számú élettel * 
rendelkeznek. A me- ” 
netek után a gép rangsort 
állít fel. A megszállott 
harcosok igényes tagsági 
igazolványt válthatnak 
Caml olyan rntnt egy tele¬ 
fonkártya), s ez Jelentős 
kedvezményekre jogosítja 
őket. A Játék felnőtteknek 
la áJánlott - várják hát a 
csapatok Jelentke- 


Ausztrá- i 

1 i á b ö 1 * 

szárma- f 

és 

forradal- ', 

ml nJltá- ^ •« 

sokat f 

tártál- ‘ * 

ÖbKi V Élt Ij if 

lenleg ez mPSCL _ 

a legmodernebb technika és tényleg 
olyan adrenalin-tödulásos élményt 
nyŰJt, amelyre mindenki szivdobogva 
emlékszik máJd vissza! Az ŰJ Játékot 
egy 466 DX2-es vezérli, a Joí^lszta 
szoftwer Windows alatt fbt. Folyama¬ 
tosan nyomon követi az akciót és a vé- 
^gén TEUJESKOhÚ áttekintést ad az 
^k sredményekrőL Az pánoél lé- 
9ik nyégésén könnyebb, törésbiz- 
tos, váU/mell/hát találati ér- 
zékelők vannak r^jta. Mlk- 
roprooeeszoros találaliJel- 
zőJe van, hang-fény- 
rezgés hatásokkal. 


¥IIITUA OOP 

A Játékgépek terén 
még mindig a 
6EQA vezet, 
mégpedig két 
óriási újdon¬ 
sággal. A 
leglzgal- >M 
masabb a gjlju 
VIHTtTA 
OOP, 
amely 

^ e y 

p 1B z - 
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cftmosvei tsgok szoiiSint; 
0gy olyaii ö| MANÓA ffHnot oiutMofc be^ 
anialytfil eddig még mlrtdtiilEi eiáivit, 
aki látta (ttfbbek ktz8tt 
ZoiM anyó és Anqr is. akik tiidvalevfi- 
lag a lafnagyabk kritikusak kífébaa álk 
aak, Zoláé például ayáiéll a fapsl kélát, 
6a persze minden bécsi klfémhilásiuik 
alkalmával azt veszek, tátnátuk csak 
azt a tfltti Mltyea szonvedással 
Isszal...). Szávai ez a film a NIHJA 
SCROU. Sok más társával filaatátbafi 
látszik rsjtt» hogy nam kizáfőlag a 
japán piacié széaták: tfplkus hfisák a 
szeriplfti, nagyon linoiiisa csaMieény 
és egy csípőiéi erotjkéval ^ magftk 
saarsiíák (és most nőm fehér zoknISt 
lalttltzoknyés klslényekat zargatnak, 
hanem agy érett nétj. Heeszéságát te- 
kintvo a mozi 94 porcos és sokak szarliit 
ez az aleS olyaii MAIIQA, amoly a 
*^FIst of tho North Stai*' mérté atédla 
iekat - az ugyante az STá Siiap l«g]ob‘ 
bati fogyd flim(e. 

Feudális Japia: t voszélyeki Intrikák 
ás áralások kora. Jnbal, a képzett ninja 
agyadlH járla az országot is pár ara* 
márt vállal vaszáhrai foladatakat. Sav 


ugyan, oe ogyim 
meg a liét tavábbl démonnal és 
lofl (azaz 70 perc múlval fény 
csetszSvén Is. 

Mhitáit Zilea is megnézte a 
aiegkérdoztim tála. hogy mlárt 
szik neki. RögtHn révigtit hogy 
éven fftlillskn^” nigné miatt 
pettze befyesliftott: aM. mmt 
filmben folyamatniaai tBttéiieek 
ményok. A ffibés nem 
nam egy fwfaiigus aln|a ét i 


darái a 

fllaiet, 
If tét* 
a ‘*it 
aztán 
obbepi 
az őse* 
* ka- 
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A Successor Of The Lhdif: 


sem ingnak unatkozni Ezeket az 
s yy illusztácÉnkkal cg}iitt megulil^lnk a 

j gépkőnpbcn, de néhanpi sa|at magatuk' 7f i 

H 1 11 L kitalilnl. Ezen khiU AlJ futnj. ugrani ^ I 

H HHH III legiiggülva tipegni cs a kmlufs/^l ^anksol-l^r 

I m lud. ^ 

I ib^^r A inrtéíict snrao neKa beszélgetni kell a lobbi 

I II <^3^- szereplővel Ekkor kapjuk mega felailitcikai ^ ^ 

' ^ ^ L i és ez mail jelennek meg arcelpcmtíaink 

..Az egész Alj berceg eg)ik klncsketesó útja során kezikVUitl. Ali \ ^ nyegeben stiba nem lehet megakadni, mert a All ^9|H 
eg)^ olyan ismeret len szigetet talált Oasis partjai mellett, mel}'ert eg>' f f térkép íükérse mindig egy fehér zas/Jo grlzi-a-otl ViQáE^t 
hatalmas hegy lerpesActlctt. A heg>' gyomrában eg)' üda lapult, j allomásunkai. A játékot clmcfitenJ csak a nyill te* 
amcJyból Ali eg>' furcsa kanlíszi haliéit elő. Amikor felvette a díszt. i repen lehet, a baflangi^kat és tárakat egy nekifiF 
öblös hang zengte be a barlangot cs a gomoKgö kódból egy arc bonr ^ lasböl kell megoldani A logikai feladatok általa- 
takozott ki... - ~Sok évvel ezelőtt pusztító csatát tivott egy mással kei jl bán kukscjk megkeresésére es kapcscilok átállítására kortait!ZSÍdll4^B 
vaiázsló. ReharI az arany. Agjto az ezüst kardisz bino- néha egészen npkaleken febdatokat kell összehozni- 
kosa volt- ReharI a dísz .st^tségétel négy' szellemet , ^ rnwivAff Av h 

teremtett. Agjto piedjg káoszt és pusztulást- Éii va- ^ r'.rCn . ABo TI DHiIVAI/a ■■ 

Jtyok az arany kaidísz lelke és Rád bízom a hatal Az ellenfekktól és a kutakból (ucatnyi féle-ra|ta cuccot szedhetünk tST 
Találd meg a négy szellemet és segítsegükkeí Ezek általában az energiánkat (IIP) töltik slssza bizonyom mcnclifaciu 
győzd k azt a gomiszt, ^ az ezű^ diszi bitorolja/ ^'agy pedig a kardísz vam.sercjét (SP) Ha megtaJáJtuk a szdkincket, 
V||^^ Jj Amikor az arc eltűnt, tettenetes robaj töltötte meg a őket ts a dt^szel hivhaiiuk elő. mégpedig úgy, hogy' egy jellemző heijA 
termet. A baiíang remegett, a menny^ezet omluti, így' Ali lövánk. A .szellemek addig vannak velünk, amíg a kék varázierdak 
jobbnak látta etmenek^nl Amikor kb cső- Bk T tan vagy' amíg el nem tüntetjük őket CA+tt+Cj. A kű- 

nakjávol szülőioldjc fék evezett, arra gom lőnböző .színű gyémántok a szellemek er e j ét nÖve- 

dók, hogy' vajon mikor kezdődnek li^ A szellemeket nem tudjuk irány'ítatii. mindig a 

majd el az arany kardisszel kapcsoLa- k ttd mozdulatainkat követik - ha megaUimk CgT 

tos katandjaí. Hamarabb, mint ^^BBNMr^l kriliku.s helyen, természetesen udajönnek 

\ azt gondolta .. m például szétveri a kék kupákat, de 

V A STORY OF THOR a SEGA l \ / öowm külön íKla keU hívni) A Jógiiméi- 

megás szuper ok- V ^ " my ü>l^ttáJ mindig a '‘szrJJemekre jeUemző* hel yek - 

ció/kaland játéka. Japán prog- bői kell következtéi ni, lu»gy kire is krsx a késŐb- 

ramozűk, japán grafikusok ^ biekben szükség (ha vizet, tüzet, korát vagy ni> 

munkája - s mint ilyen, az Bt vényt látunk) 

egyik l^jobb a stílusában # g , A felszedhető fegy's'crek enclemszerúen 

Kicsit furcsa ugyan, ho^’ a timhen említett Thor egy- erősebbek az alap kartlnál, de K1/AR()LAG a 

szeriem jelenik mega loftériei soiin. ezen akár “The fóeílenfeleknél érdemes arvaliani rajuk Ha 

Sioryof M. Bukovszky* is lehetne a címe.,, m ' . már nincs helyünk, igy ekezzünk a/ citWbb 

É. f Bí-vurifTT í f IA W ' cuccot vinni cs ne felcjcsuk cl. hogy az tégy ik) uid* 

^■^T^íáísííífsíir ^ só főnökhöz egy cMimo lüzevnyüpuskara von 

A MAIjA NUMKlifiN f ^ BÍ tudunk továbbmenni h- 

A főhőssel több mim 10 küzdő mozdulatot csiuálba- ^ demes .sűrűn memeni es kíhovjulni a szellemek 

tünk (rendes irány + gomb kombínáctök. mint a Street által ny'ujtott segiLvcget! 


6. évfolyam 4. S2áfn 
















11*^1 ■ bu|tv i ijcilifficti min 

liK rict ethcr hu )«3 Jcta éí uutrlurv 
itji cpilUmimi>i hcVnnunlü ■ hat 
lu 1^ nam^pji] l([v tűim nrm lu- 
KuDík hcif'irilv htnUiu 

nem luiituk * iüwttltraiö kf|>tn Sí- 
lijinv íwtbcn ^iFii Májüantü* kent 
’tkkrl tudUflJí CMk fkiTH a uakt- 
h>j/ pckbul imdior u cníAbcn 
HK üjTcJkmet kdl kdl mqtki^mnl 
K Oaáó mindit{ UMk « hiívctir^ 
(írLhlji hehéi itMui|A. 4 v^arjJdwv é» 
TialiMilU ITkÉr (ir 

kunk ktK (iiricitiliu a Myra útit 



bdririliöl fai kiBcneH mift Aj o: 
|«pa^ kck/fckrtt lix^kbAI tehet le 
hw Bí Ha qst ipkiitelikii 

DvÁiilii hetowÉ. i 
all upáín auiúiuh&ufán cftji} 6 kM- 
nd JBtef a/0 íÉvdbi0i ki tud rvúM. 

UEf Mífaiaijilá6tfai)i.űtti1 t iti i itei i lÉdt 
ulflic Ltianrednt iivKátnr hlcifa 


tii G)^ vett kifat Utunk- akkor u 
dt kei haoiMkii- i«TifiA Jdiui 4 
ddiín foKii tulajdnniip ncf. kqct 
kepfi nikKiidifl ítMüiikct a ikM 
teüraoik iWkiu n> ui j w k^ kapciolái 
kdbesfwiid 



&yw>, m »te MKlkiian rmiu c0 lumtrfkr akii »ARMII.ÍTN vuarl LtpcHilitc?. {kite3ftlM)| rid lehet hrtiai A lc(fi*rMfrü»i » iwkbol, de néhd LUjnkapkla (urrunkbúl 
I |ibfntibrjt hulíd t ilWElífltVí kell kJkeftu Tálán nem Kötetek cjn^ity ra, de mefi i kék kofniig jOiku pacjhrilenldek ü viihói esniük^ §ái. mcs a fi!4ttadl tpen jit^-skrui eMiMA 
Jín«r la t ii peruir rArkhci ncni háuctMTJJ Le$ihA'aníMMhh tulatdunioiea híiiev mcü iiid |itiUiE*Tí{WH nunikef {keuier kcU nvcumi M A *«iibD€) t* ci tdlMll i* *«!»« 

IcvA Ilinkéi legváJct kell nttHnnt u AH de rMcl eitthkétn mtiomi haniiirtk línftleii cjük a fcktMrdin lantjukat tthiiik kt men néha Uttin tfwi niidiirt Elrectre vm snikieiij 
A tatek eleien ki iiid miini ncfuirr hriaritui t% j lukidhen leid dkrdekk caewn a iiiUomiáki tamadjiu ka lutiiicM (imiimai keü unaaii az AH eg|' ideig, aatan dcngcdnl) A He- | 
pedik vclhmiii^ uov ml |A a mAenyrk tHelleia^) oena uidtiik kepei ?iilii í-mí eio varÚGdaiuc kell mindenkeppen humalnl ax A meim^timüa után izeimElH * VA5«Át:Sí» 
kapukii 





tflg tJreei a jjirklüui J kiopaknihtmn lüiMniljiüifli icí^íMari tUmiilycn ifcifnfTisÍKjl nyp niWMraididi ekHHvhaid Ha lelúnk r*fi, kuJno iiHkut caépe- 

U M cdciiíelrkei and főleg m evpatiikhan tutudu XiHidHk e%rten kcUensci A kek |e«. kupáiul, anKlr'ek prakirin eUariak ax utimkü, i Hid|á izettcml. c*ak oda kell huaei|uk te- 
ariíU- tla hi3HJuJ|nk j lűxhdAsai fa|í> * fuldMiiiAtíi, he liHlpik jpij|Lani a íaLikuti krv^ íak|akiil« a uíwrtiiiefcet Van nlyan t'M, ahnt e»it ikkuf iiid|uk klnyiinJ ax wfnínd apói. ha 
mt twam tíijat n«rítkefe*tiji; t* beip-upifliiik rigj helyen wi cg> hwiuw Jjiék, dug eip kiifkoni'^ pklv«i keff ukm kiá alan löhhaznr kneheromni valameMk »dleinltfikkel In 
i» tíreein lui»xjiálíuk. ide kőmiietku mcgnintictiuk m í»«c» alándckín Ai A ptMih mcgnv'nnjajumi Ehect luiei fu| 11a diipltn nytimimk AH, axüpcmíivafcenl lagpikl k«eu- 
lul a képernyőn ^ ndahantasHt ém A minraiaxiAtavml maid ekngedéiérel tmahatluk clA 


V, ^ Fí^-C ' 




Ikipat Eaen ax t képen a lairkhin elútofduin nehanir főéi- 
Icniek'f lailáuik Axen iilandoitan eeekel a kepekei, 
tfien in nierheid ír a gfaULa nundaege dyci Afegai^nvic- 
un egyaaeT!^ nem Uxtami A (Síkúkéi euk akkué 
Eudiaiuk pmd nélkül kgylVxid, ha luiagientek takuluiukai 
ta uem teleiiltek el, hiigy egy ERt'VdQll IvA^lxyT vákuaxa- 
idk ki I kgydiceMikhoa^ Ahcil i^n n léhetiWg, úti figye¬ 
lek he P>:TTíH a Ridgyiiia «gi EnU-KT-el a hunynata 
nuati Ha ehg flP/yiP mHreiő ciH.i.tüuk viit, egyik BCKiS 
tem ksx akadaH'' 























































A LETHAI EMFORCERS elfizfi 
epliidja nsin taitoiotl a legjabli 
Játékok kéié, ds fa Iktatása i 
GUN FIGHTERS anail Inkább! 

S JU egyik régebbi 
s^ban i WEST 
lítéktercin be* 
HYiitatásakor tnár 
ifiegemlítettem 


ilá. Nem ttidcini» hogy a western komye^ret 
okűzza*e, de ■ baráti köröm 8D%*a csillo* 
k gú szemmel képes érákon át nj^étnl 
a játékot. Lényegében állati egysze* 


rű dolgunk van: agy oélkörfel (ha van 
JUSTIFIEfl pisztolyunk, akkor azzalf le kell lö- 
doml a Fosszfiékai kézben lűlyamatosan töl¬ 
teni kell a fegyvert. Alapállapotban egy G- 
lövetű Colltal lövünk, de a későbbiekben 
sholgun, puska^ sorozatlövé, dupla-coli, sói 
még ágyú Is szerezhető. A cuccok addig tar¬ 
tanak, amíg el nem találnak bennünket vagy 
el nem fogy a töltény. A játék grafikája álla¬ 
ti |6, főleg 1 mozgó pályák - lovaskocsis 
öl dőlés, vonatmblás * Izgalmas. A lövöldö* 
zés közben folyamatosan digltallilll be- 
szétásokat hallhatunk és gyakran bonusz 
pályákat - céllövést, piszlolypártialt * kell 
teljesíteni. 


Ha minden trükköt el akartok lesni, 
érdemes megvárni a játék demóját, meri 
ott aztán lehet érdekes húzásokat látni! 
Hét pályát kell telfesíteni, sok-sok fő* 
és nwllékelleitsággel, tttkos helyekkel is 
bonusz tárgyakkal. A grafika egészen ara¬ 
nyos, színes és rendkíviíl homoros. RIstar 
arcklfeiezése gyatean változik, néha ol- 
szánt, néha Ijedt, néha erőlködik. Minden¬ 
képpen aján^ a játékot - főleg a flata- 
IMriíahnk * mert RISTAR mélté utédía 
Sonlcnak. 

Mwitfit 




Sonic mostanában nyugalomba vonult, 
így kellett egy újabb SEGA bős, akit a 
fiatalabb korosztály is Imádhat (Clndy 
Crawford nekik még erős). Ö RISTAR, 
a vagány esillagoirska. A program egy 
az egyben Sonic stílusú, de a grafika 
talán egy kicsivel jobb és elég sok az 
újítás fs. Hősünk ugyanis nem az ellen¬ 
felei fejére ugrik, hanem kinyúló kezé¬ 
vel megragadia ás LEFEJELI őket! Ter¬ 
mészetesen fel és la Is tud nyúlni, 
tárgyakba és növényekbe kapaszkodni, 
így az irányítás egészen újszerűvé vált. 


6. évfolyam 4. szám 


Igaz. hogy az év fi lm] ok ént emlegetett 
STARGATE még nem érkezett meg a magyar 
mozikba (legalábbis a cikk készültekor 
még nem), de a róla késeit MegaOrtve 
jálékot már be tudom mutatni nektek. 
A program a Ilim cselekméiryat kövell 
végig, O'NeiI, alias Kűri Russel kommán* 
dós foszeteplÉsével. A feladat rendszerint 
az. hogy a földalatti barlangokat vagy 
a városok házalt bejárva megmentsíik 
társainkat és a leendő felkeleket. KI né¬ 
zel re a STARGATE kisértetiesen hasonlít 
az Allén S-hoz. emberünk ugyanis minden 


Irányba lő, mászik, kúszik kapaszkodik és 
mellesleg bombákat dohál. Megmondom 
ösilnlén. nem korszakalkotó a játék, de 
valahogy mégis Izgalmas, én személy 
szerint nem ál Ham addig fel, amíg végig 
nem cslnállam (oké, hazudtam: RA-t a 
végén nem tudtam kiityiml). A grafika egé¬ 
szen jő, a sivatagos pályák tényleg misz¬ 
tikusak - biztosan bomba lesz a film Is. 
A program méretét tekintve 30 küldetést 
rejt és egyátalán nem könnyű, először min¬ 
déképpen az elég Összetett kezelést kell 
megszokni. 

























MOTO CROSS 

CHAMPIONSHfP 


i A I i I E B 


A F T E ReOSMie 

BURNER COMPLETE C A R N A 6 E 


Az ABC egy 0]abb 
olyan játék, amely már 
klasszikusnak számít a 
játéktermekben, de 
igazán jól csak a 32X- 
en lehetett meg való sí* 
tani. Egy F-14-est ve¬ 
zetve 23 pályán kell vé- 
gigrepulni, melyek kő* 
zül kettőn egy szűk ka¬ 
nyonba kerülünk, ahol 
egy radarállomás el¬ 
pusztítása a cél. Oé- 
púnkén ml kezeljük a 
géppuskát és a rakétá¬ 
kat, ezenkívül a sebes¬ 
ségre is oda kell figyel¬ 
ni. Nekem nagyon tet¬ 
szik a játék hangulata 



É EmUÉfotili béIp MÉkon BzUf nlt 
u t fittki pár Én^ mláttT 



a AI SnuMi Mb M l» la iniéviviil. 

és grafikája - a gépek 
csíkot húznak maguk 
után, mindenhol rob¬ 
banások, lezuhanó re¬ 
pülők tarkítják a lát¬ 
ványt és így tovább. 


A MK2 még nem készült 
el 32X-re, ezért a SEGA 
amúgy ''Időtöltésnek'' ki¬ 
adott egy hasonló stílusú 
verekedés játékot. A 
program teljesen futu¬ 
risztikus stílusú, hiszen fi 
idegen fajba tartozó élő- 



e iMt • 0 ' pgétiM inéiti likilpfAiI 



lény közül választhatunk 
harcost. Újdonság, hogy 
a meccsek előtt emberün¬ 
ket különböző páncélzat 
részegységekkel szerel¬ 
hetjük fel, amelytől a figu¬ 
rák teljesen más és más 
kinézetűek lesznek. A Já¬ 
tékban eléggé bőségesen 
fröcsköl a vér, több féle 
speciális mozgás (és ki¬ 
végzés) alkalmazható és 
természetesen gyakran 
láthatunk 3D-s trükköket 
Is - a kamera például 
zoomolással követi a tá¬ 
volodó játékosokat! 


Amikor kijött a 32X, 
már akkor pénzt mer¬ 
tem volna betenni, 
hogy szinte minden 
hozzá való játék vala¬ 
milyen formában a 3 di¬ 
menziós mozgatást 
fogja favorizálni. Eddig 
be is jött a dolog, hi¬ 
szen az egyik legújabb 
stuff, a MOTO CROSS 
CHAMPIONSHIP is eb¬ 
be a családba tartozik. 
A Játékban 3 féle nagy¬ 
ságú motor közül vá¬ 
lasztva 12 crosspá- 
lyán versenyezhetünk. 
A pályák és a hátterek 
rajza nagyon klassz, jó 



a U ■ Si|Mt IMp ItitVfÉrta nrinnApB. 



■ Az ■ pill oa bflfVH aprpn 9\fm mp- 
lant 


a motor mozgatása is 
(végre utolérte a SEGA 
az SNES-t), de szá¬ 
momra érthetetlen mó¬ 
don a motoros spríte-ja 
kissé elnagyolt. 


A SH az egyik legősibb 
SEGA játéktermi auto¬ 
mata, melyet a MD gyen¬ 
ge 3D-S képességei mi¬ 
att eddig nem tudtak 
Igazán jól átírni. Most 
azonban a 32X-nek kö¬ 
szönhetően elhárult az 



■ Ljikit, b«tf fAfl u ihpltiil. áa ■riii' 
riMlíáfpM tpip. 


akadály. A játék klasszi¬ 
kusnak számítp hiszen 
ez volt az első olyan 
stuff, amelyben a képer¬ 
nyőbe kellett “belere- 
pülnl", s közben a hullá¬ 
mokban támadó ellenfe¬ 
leket lődöznl. A játék 
tisztán űgyességi/lövöl- 
dőzős stílusú, hiszen a 
számtalan pályán egyre 
gyorsabban és gyorsab¬ 
ban száguldunk a terep¬ 
tárgyak, ellenfelek és 
óriási sárkánygyíkok 
között. 

Mmrtin 
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Az ENIX végre elkészítette a legendás SÓUL BLAZER folytatását! 


"Volt 0 |fyS 2 «f rigón ogy clvtliiiciá. at| régtn, hogy 
mosUnn már simmi svm monilt belfilo. Elétn i vl^ 
lágbin a bidóiok DlyaFt állilokal is rtövénvtkot Utirli- 
ttzteíi U, amel^febkel konnyebbi titlék iiotöhet. Sajnos 
nihinv 23 van otmo rosti modortw törölte i kutatással 
ii intflllgens. bnlbgj lánvehit hoion Mire. melyeit ler- 
roriiáltáli az emberekel' 11 civilliidá hanyatlittrak in¬ 
dult, Végül már csal két hatalom maradt, t S^tilség ii 
a Fini tenrsg^i. A háború jakban a loglélelmetesatab 


iindok után nisiel ntf|& 
laláikoiik - GAiA-iai i 
a lovaggal ét SHADOINiU^ÍI 
ménnytl Wíllnek hatalmas HbtM 
dtfiliislB az ústókds lilll ii jétf 
Tonffábi. hopi 
énegi.űdalívettdTEii! 


tegiver agy üslfikös volt, amtly logárzásliral ét tényé- 
Vél mogsemmiiiletto ii mulániflitlöí változtatta az em- s 
lénkét. Ezek i linkek aztán alre|t6ital[ a világ legeiéi' 
gotUbl helyetri. Az tzt kfivttd iddUian u^bb dvilízáct- 
dir1iMcEMflfl9>ntik. a babilóniai li iz inkák, ét 
II litftkfls ahidie ÁQO. évben meglelinl - pmzlufást 
hoidozva maga A káou oreditérűl. az Ali elvilizá- 
cíérét csak legendák maradtak tenn. A tigy temzolek 


Itt iiHfitja be Wllt “l áfi i uii alé" lnéofliÉefit. 

A játék a siohátos mééon tniol; vsgir tj kalanéoi boi- 
dűnk, vagy egy kimanlitt illátt (olflalUfÉ, Ezen kívil be 
hidjuk illflani a gombok hloszlátil ét mlr hezdAdhft Is 
a kalandozás. Wilt i harcboz agy furulyát hitznil, maty- 
lyel védekezni ti tud. Ezakti kMűt lentos 1ula|dansf|a, 
hogy líjlAfcrAI leszalséva haialmasai ttil rogülni és az 
RA gombokat használva kisebb dolgokn mafihoz tud 
húzni. Feladatunk ai. hogy míndenkívtl betzilvt (o- 
lyamalnian kóvessük a törlénel a lakú Miál, a megft- 
MIA helyekre tl|ulva vigyik elAit az eseminytkot és 
természetcteo húidjünli meg az eilenielekktl. A ji- 
- tik a Sóul bJaztr'' hagyományiil kóvati, azaz pAr- 
beszédes kaland is akció részek kövitik egymást 
. benne. Renttivúl sok tár^ keli megtiMlnunfc 
^ és használnunk, atonkivil tuiaiionságiink - 
enetfíink. éleit ránk. védekezésiii - is lej- 
lesztheták, így lényegében egy leegysierüuleQ szeftp- 
játikról van szó, 

A kiifbnbóiA helyszíneken i STÁftT gomb megnyomá¬ 
sával kérbelA b az a képemyA, ahol látjuk itlentelelfÉ 
heiyioiét (radír), számát /fWEWr;, a mogsíerzendA 
lárfyak mennyiségit (IJIH/és azt. Ntgy egy bizonyos 
szörny magánál tarl-e valamilyen bonusz cuccot 
ffOHCi} 


rózsája elvirágzotl ás olbervadt, csak néhány Iriekes 
kincs maradi aiánuk.'' 

Törtineiünk a nagy lellodezásek korában kozdöilik 
Egy szép Souih Cape-iiAi elindult egy kis csapat. 


gy olyan RPG. jmellv'^i 
áők is jó! buldogulna . 


hogy Sábel Tornyának " a legtngája után nizzei. A 
csoport vezetője Olmtn. néhány vámsbeli és WILL, 
Dlmzrt lii A toronyhoz énre azonban valami tragédia 
^ történt, az egész OKpedícIó elveszelt, egyedül a kis 
W Will élle lúl az eseményeket. 6 viszont semmire sem 
r emlikezeit: hogyan menekült meg. rnikéni keveredeit 
t haza, ml lörlánl a többiekkel Egy dolog tanúskodott 
^ csupán az eieményekroi Will kepes lelt arra. hogy 
targyakal ai akaratával mozgasson' 

> V HPG KEZDŐKNEK ÉS HALADÓKNAK 

Aj ILLUSION DF GAIA Will M üarátiinak t 
\ kalandjait követi vígig, ahogyart az elve- 
kzeti eipediciD nyomát laresih Kezdetben 


á gnlüa lennnieteufi |i|Mn ttíltnü. 

ÜARU £PACf: A Sötét Úr hejiraiai a viitogö gömbök m 
lehel kimentem a jilikillást és meggyógyítani magun¬ 
kat Giia scfilségével. Hi már talá[kazlunk veiííh. Itt tu¬ 
dunk italaki Ini Freedanni vagy Shadow-vá 
DARU PÚWCR: Will. Shadow ét Freedan különlozö ext¬ 
ra mozgásokal ludnak, ezek a Sótit ErAk. A fombkom- 
bináciÓkkal eiAhivhaiö mozgások néha segílenek a 1o- 
vábbjutáshan. néha csak a harci érőnkéi növelik. 

A játik grilikija és hangutiia egészen rabulejiö, fAlog 
a S^l 11 aztr és i többi hasonló slufi után. Egyedül azi 
tartom butaságnak, hogy a gépkönyv második telében 
az egész végigjátszást bemutaliik. Így elég nehéz meg¬ 
állni. hogy ne lapozzunk a krilikui oldalra, 

Mmrtin 


ímmiNMmsYSJEM 


A MviM Él tHdiuili vAltOiiii i Sötít Lovaggá. 







^PAHOK KEDi 


ÍNURJAItiMm SYSTEM 


MGJIMAH sMiuat Ja^Nban yHíii feliil a legaikera- 
sebt m akció jáléhok ktiítl. licst és nagfak váf}ák 
f^ 9 alD^!raal a renéueresee meg jelenő Niateirio, 
l»iiiieflov ős SKS eptzőőékat ős izl találgatják, hogy 
vajon mityenek lesznek az ij lőellenségek, Sőt, a CAP- 
CDÍM még egy pályőiatot is kiirt, ^1 $ajál tervezősú 
karaklefeket leheteti beküldeni, hofir aztia azokat az 


mai. ttt nem egyszerieo csak a lőveldom is az ugrái- 
dozás a Cél ^ az előző epiiődbaa pőldáel egy olyan iza- 
per-moziulatol leheteti megtanulfli, miit l^u tiztabda 
lövése! Eiűttal is loalos a lóéi lenlelek legyőzésének 
sorrendjét hiszea nindegylkhei egy speciális legyvert 
kell hesznilnl ■ amit előzőleg egy máiiktől kapunk 
meg. Lássuk teiát aiokal a lényeges buktatókat, ame¬ 
lyek a ledéaet soráii eléjoanek.,, 

‘ Amikor a S tőeHéntől kézül leverjük az dsé kettött 
három “szuper rónök'' jélenik meg (VIOUIIt AGUE, 


S^ES). Ok rejtik barátiiak, lem égy-égy damkjátt így 
miidenképpen el kell iniőini őket. Ahhoz, hogy ez be- 
kéietkezzen, persze meg is kell latélni a rejMbelyii- 
két, 

■ Or. light elrejtett X számára három szapertegyvert. 
Ezek néiiül sék helyit neii tehet hejutií, így létloatés- 
Ságé megkérdi őket! Az első doléf az ANI-OASII 
((hmrdrivc Ostvich pályáján a a Sin iheeliel kell áttör- 
ai egy lalatj, mellyel nagyobbat tudunk ugrani, a máso¬ 
dik a fi. cnuSH nevű megabamba (Morph Molh pályá¬ 


ján, az első aiagütlian. a lelegi szernél kézelőben kell 
elengedni a keféket, amely “leás" a padléhaj, a har¬ 
madik pedig a SUPER X BUSTEA á^ (ITeél Gátőr pályá- 
jia, az első sárga tank-ember után ■ plafonon lesz egy 
nyilásj. 

' Az EiERGY SUBTAAR-ok nagyon lonlesak, hiszen 
ezekből lehet újraliitteni X életerejét. Rello darab la- 
lálbaló beltle, az első Wire Sponge, i második Magna 
Cenlipede páHyáján. 

Afmrtizi 



A feimött 
X-Btisteraek 
e^jf a/fó sem 
ált eilea. 


Ha fűé álHak és a tejét /őWfűár, 
ei a rotfoi nem lehet 
akaűátf. 


fűeje eíugmai 
a WOútkar elől. 




- haaaálá ai S. Chaíei - hasinálé a Sitk Shotot 





































bahasam rajangtiia a sportprogram olt 
Iriiit. mart ai a váleményofn, liogy egy 
sportjáték vagf lél látszaté, de csúnya, 
vagy csodás graflkálUi de kazalhe- 
tetten. Kivételt képei a SEGA HHL 
Hockey sorozata és most már az 
SNES új foGlfa Is, az JMTERNATIOItAit 
SUPERSTAR SQCCER. Ez a foci 
ugyanis fantasztikus grifikajú (nem 
bolhák rofiangáiitak feiiilnézetlienj 
és nagyon praktikusan kezellieto (a 
góllovMez nem kell varázslénak 
lenníj - Igazi KOKAMI színvonall 

A JÁTÉKTÍPUSOK 

Kezdés után rögtön egy terebélyíR menü* 
be kerülünk, almi a látékfajata kiválasztá* 
&a tfirtéflik, A menükben az A gombbal tu- 


vlsszatérek. Komolyabb leiadat az Ili* 
TERNATIOIIAL SOCCER rész, ahol a tJAGUE 
és a TOURMAMEHT opciék tógádnak. 




EmmfNMENrSYSTEM 








* lEAGUE 
olyan kürmérkő* 
lés, amelyben ZB 
csapat indul G blokkra osztv., . 
TOURHAMEKT helyezésért versengve. 
Minden blokkbét az elsé két csapat jitf 
továbk, így a TOURHAMENT*ben összesen 
1G csapat vesz részt, A leghosszabb játék¬ 
fajta a WORU SERIES, ahol az összes In¬ 
duló csapat minden tnvábbival kétszer 
látszik - tehát 4G meccs után dől el i 
kupa sorsa, 

GYAKÓHIÁSI LEHETŐSÉGEK 
A PEKTAUTY KICX opcJaban a tlzeno' 
gyes rúgást gyakorolhatjuk. Ekkor kivé* 
lasithatjuk a játékosok számát, vagy be¬ 
mutatói kérhetünk fCPU VS CPU). Először 
Is el kell dönteni, hogy csapatunk mely 
tagjai vegyenek részt a rúzsban (eb¬ 
hez nézzük meg a játékosok statiszth 
káját), A büntetőt 3D-s nézetben 
rúgjuk, egyszer a játékost, egy* 
szer a kapust Irányítva. Először 
meg kell adnunk a rügás/vetö- 
dés Irányát, aztán m 
nyomni az A/B gombot, 

Ösuesen 5 helyre 
rúghatunk gélt • 
közép, lobb/bat 
oldal és a 
jobb/bai 
szél - ter« 
métiett-_ 
sen a k9= 


SHOOT: Gált kell szerezni, a kapu adott ré¬ 
szibe találva, az ellenteleket elkerülve. 
OEFENSE: A lehető leggyorsabban el kell 
venni a iabdát a támadátél, egy 

hosáút passzoinl eiöre és az ott éllé 
játékossal lehetőleg gélt szerezni, 

CORNER KICK: Szög* 

_ létből keli lehe* 

/ tőieg gélt sze- 

^ fp^nt, vagy egy¬ 

ből a kapura lő¬ 
ve. vagy 

közvBiet- 


ITEK r 


Ai olléós uifQii lálvAiif«s iiiiii, uíirtv léVhetiltM. 



jél éVDiilúflk, I teiiÉd rÉNvét \% tuU bemegv. 

dunk választani, B*vel pedig visszalépni, 
Ai OPEN GAME ponttal egy normál meccset 


pussal ugyan ezekre a helyekre vetődhe¬ 
tünk, Az Irányítón az 5 helyet a hal- 
bal/fel-fel-jobb/lel-jobb irányok mutat¬ 
ják, Nekem az a tapasztalatom, hogy Itt a 
híres "focis” szólás érvényesül, misze¬ 
rint ''a tizenegyest nem lehet kivédeni, 
csak rosszul rúgníl”. 

A TRAINING módban a játék kezelését sa¬ 
játíthatjuk el. Itt 5 féle dolgot gyakorolha¬ 
tunk, melyek a legtontosabbak a játék so¬ 
rán. Az a lényegi hogy a leiadatokat a le¬ 
hető legrövidebb Idő alatt, minél több pon¬ 
tot gyűjtve, minél kevesebb hiházással tel¬ 
jesítsük; 

DRIBBLE: Az ellenfeleket elkerülve össze 
kell gyűjteni az összes zásilét. 


UJRAJATSZAS 

A SCENARIOS pont a profiknak készült, 
nagyon izgalmas és ötletes dolgot takar - 
legalábbis ilyen lehetőséggel foci |áték- 
ban még nem találkoztam. Itt 9, már majd¬ 
nem betejezelt meccs kimenetelét kell el¬ 
dönteni, melyeknél mindig egy kis történet 
meséli el a szítuáciől, A csillagok a nehéz¬ 
ségi szintet jelölik, a számokra lépve pe¬ 
dig megtekinthetjük a körülményeket. 

1 - Az állas 0-G, a brazilok IB emberrel 
játszanak. Két perc alatt kellene megverni 
Amerikát, 

2 - Ai állás D-1, a 9 emberre redukálódútt 
olasz csapattal kell legyőzni Nigériát, 1;3Q 
alatt. 


játszhatunk, ahol ml választjuk ki a csapa- PAS5; A lasztit mind a 10 játékostársunk- 3 - Dél Knrea a csapatunk, a 2 góllal veze¬ 
tőt és a játék körülményeit - ezekre még nak oda kell passzolni. to spanyolokat kell legyőzni 1 perc alatt. 


















h j^ltiivsok 9 Ivfiprúlib imilrtitíg beillilbilt, 

neli való, ilyenkor az R gombbal az irányí¬ 
tást a lasztihoz legközelebb álló iátéhos'^ 
nak adiuk. A TYPE B-nél az R gombot plusz 


lítanl. A TACTICS pontnál azt dönt¬ 
hetjük el, hogy a csapat (csaté- 
uA ‘ középpályások - MF, 
védők - DF) milyen stílusban küzd- 
^ jón. OEFENSIVE: védekező. OFFEN- 

LA « SIVE: támadó. A STADIUM-nál 3 fü 
— mintázatát és három léle időjárási 
^ formát választhatunk: SHOW * ha- 

vas, FINE - napos, RAIN * esős. Itt 
állít ható be továbbá, hogy melyik 
legyen a hazai - HOME és a ven- 
_ dég - AWAY csapat. A RIILES rész¬ 
ben azt tudjuk változtatni, hogy 
a program mely alapszabályokat 
alkalmazza, valamint a bíró sze¬ 
mélye ts cserélhet öl A program lénye¬ 
gében az összes labdarúgó szabály isme¬ 
ri, és ha heállitjuk alkalmazza is őket. 


hetöséggel. Ezt az opciót szintén mazi- 
mális pozitívumnak tekintem, mert ennyi¬ 
re részletes beállítási lehetőséggel még 
egy játékban sem találkoztam. A SOUND 
részben a mone/sztereé hangzás és a kö¬ 
zönség közbekiabálása kapcsolható 
ki/be. 

MIÉRT JOBB, MINT A TÖBBI? 

A játék grafikailag szuper, vonatkozik 
ez a játékosok animációjára, a sebes¬ 
ségre és az időjárási tényezőkre Is. Na¬ 
gyon jól kezelhető, persze elsőre senki 
ne várjon csodás sikereket. Mivel a min¬ 
denre kiterjedő beállításokkal a legtest- 
bezállóbb játékstílus kombinálható 
össze, szerintem ez a toci az eddig SNE5- 
re készüllek közül a legjobb. Mivei nem 
játszottam végig a teljes kupát, arról 
nem tudok nyilatkozni, hogy esetleg 
csal-e a program < ezt már nektek kell 
eldöntenetek. 

Martin 


1 ^ 
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4 - Skócia-Hollandia, 1-0, 2 perc, 

5 - A németek egy büntetővel vezetnek, 
de a bolgár csapat 2 perc alatt fordítani 
akar. 

ő - A holland csapat mindenáron győzni 
akar a brazilok ellen, az állás 1-2, 2 perc. 

7 - Az argentin csatárt ok nélkül leküld¬ 
ték. Az állás 1-3, képe$ek*e 1:30 alatt le¬ 
győzni a bolgárokat? 

8 - Az USA vezet 2-1-re, de a kolumbiaiak 
nagyon erősek. Két perc áll rendelkezésre, 
hogy megvédjük az amerikai kaput. 

9 - Bulgáriánk meg kell nyernie ezt a 
meccset, a franciáknak elég az l-l-es 
döntetlen. A hosszafaftás alatt ki kell csl- 
karnl a győzelmet. 

KÚBSZAVAK 

A hosszabb játéktípusokban minden nyert 
rész vtáh egy kódot kapunk, ameUfit ké- 
^sőbb folytathatl^^a játékot. A PASSWORH 
iói^ kall ezeket beímJ. 

■í;- L jkAiííiásm 

OPTIONlMmBben illilÉalfricba a lóU- 

. . ‘ ITIHIE PER WttF): 3-5-7 pwi:. 

IBíU. a játék oehézsé|l foki. A KEEPiR 
MfTRÜLS-oál azt tudjuk átéjlítanl, hogy ■ 
gép irányítsa a kapusunkat, nm mi iáé¬ 
ul azt a feladatot 1$. VégaJ az irányító 
^ ^ a JOYPAO DONTRPLS likarja... 

.n/ÜlYÍTÁS 

elapmód adott, ebben e 
A TYPE A a kezdők- 




egy Irányt kell megadnunk, hogy melyik já¬ 
tékost akarjuk Irányítani. 

LOB-emelés. A távolság attól függ, hogy 
mennyi Ideig tartjuk nyomva a gombot. 
Hosszú passzoknál ajánlott. 

PAS$-ravld passzolás, a labda a 
főidőn gurul. Egy közelben levő tár¬ 
sunknak adhatjuk a labdát. 

SHOOT-lővés. A magasság a gomb 
nyomvatartásí Idejével áliitbatő be. 
DASH-gyorsítás. A gomb nyomása 
közben az Irányított játékos gyor¬ 
sabban fut Ne haszitáljuk túl soká¬ 
ig, mert kifárad az enüierünk. 

Ha a labda nálunk tan, de nem 
adjuk meg a rúgás irányát, a játé- 
kas felpőccentl a tatztit a levegő- 
tat. Ez^l megzavárhatjuk ellenfe¬ 
leinket. 

A különböző extra mozdulatokat - 
tujfliér, ollózás, csavarás, sarok¬ 
kal emelés, szerelés *■ az irányítő 
és az A/B gombok egyideji haszná¬ 
latával lehat előhozni, de ilyenkor 
fontit a labda helyzete Is |a játé¬ 
kos például automatikusan felug¬ 
rik a fejeléshez, ha éppen jé pozí- 
ctóban van). 

A JÁTÉKRÓL 

Ha kifilasztottuk a megfelelő Já¬ 
tékmódot, játékosszimot és a 
csapatokat, egy újabb menübe ke¬ 
rülünk, Itt a SUBSTmnriNG pont¬ 
ban tudjuk a csapatunkal Összeál- 

E 


Végül ismét csak a bogarasoknak ott 
a TEAM CQLOURS menü, melyben a Játé¬ 
kosok mezének színösszeállítása állít- 
hatú, szinte VÉGTELEN kombinációs le- 








, Geor3a 































.^.Hogyan kezdjek neki?! Moftt min¬ 
denki várfa tőlem, hogy Na már a 
címoldalra te felkerült a Csevegő és 
raadasul dupla terfedefmú, akkor va¬ 
lami extravagáns irománnyal örven¬ 
deztessek meg minden olvasót. 
£zárt is határoztam el, hogy össze* 
kötöm a kellennest a hasznossal ás a 
londoni ECTS-röl, annak körülmá- 
nyelröl, a hozza kapcsolódó áimá- 
nyeinkről ás kalandjainkról imák né¬ 
hány sort. 

Kezdjük a legelején. A felszállás és 
a sztyuárdeszek ^rbe, szörös és mi¬ 
nimum 48-as lábai okozta sokkot 
Martinnal egy extra adag kola-bor 
miXszel (ismertebb nevén ‘hadász”) 
enyhítettük, majd Martin lenyúlta 
mindhármunk fém kanalat (ezzel a 
gyűjteménye elérte a bövös ötvenes 
határt), úgyhogy igen jó hangulatban 
töltöttük el a repulöutat. Zsolt nem 
alkoholizál és nem enyves a keze, ö 
inkább azzal szórakozott, hogy me¬ 
redten egy pontra bámulva megpro^ 
balta visszagyúmi a repülőn gyakor¬ 
ta fellépő sulytalansag miatt a tor¬ 
kán föl-le nyargalászó tízórait. 
Londonban > valami termeszetfelőt¬ 
ti csoda folytán * ragyogó napsütés 
fogadott bennünket. Ez egy kicsit 
gyanús volt, mert Anglia nem erről 
hü^s, de a taxik hasonlóak voltak a 
tavalyiakhoz, úgyhogy be is pattan¬ 
tunk egybe. Amikor bemondtuk a 
szálloda nevét és címét, a söför hér^ 
dön bámult vissza; ez az utca Lon¬ 
donban van? Jézusom, nem jő helyen 
járnánk?! ‘ gondoltuk, de aztán egy 
szigorú teki nettel be bámuló bobby 
(az ottani rendőrségi aíkaln^azott, 
magyarul fakabát 1 meggyőzött ben¬ 
nünket arról, hogy mi jó helyen já¬ 
runk, csak a taxis vette pénzért az 
iparengedélyét. Nagy nehezen elju¬ 
tottunk a szállodába, becammog¬ 
tunk kissé elkokadva, majd újabb hi¬ 
degzuhany: az elére lefoglalt szobá¬ 
inkat kiadták másoknak... Gyors in¬ 
tézkedések következtében szerez¬ 
tek három szobát es súrú bocsánat- 
kéresek közepette megkaptuk a 
számzáras kulcsainkat. Zsolt ás 
Martin egymás mellett kapott he¬ 
lyet, en egy szinttel lejjebb lettem 
elszállásolva. Belépve a szobámba 
nriajdnem fel rikkantottam meglepe- 
tesembem tagam nappali, francia¬ 
ágy, kanapé, minibár, efömelegitett 
törülközők... Örömömet alig tudtam 
palástolni, s hogy lehűtsem magam, 
nomeg hogy nwgszabaduljak az út 
por átél, beugrottam a tus alá. Azaz¬ 
hogy a csont száraz zuhanyzbrozsa 
alá, mert az istennek sem sikerült vi¬ 
zet fakasztanom belőle. Csavargat¬ 
tam ezt, húzogattam azt, majd ami¬ 
kor nrkár majdnem feladtam, hirtelen 
a reggel mosott és brülantival belőtt 
hajzatomra gőzerővel spriccelni 
kezdett a száz fok körüli melegvíz. 


Miután a leforrázott haj pamacsokat 
valahogy visszaragasztgattam a fe¬ 
jemre, a lenti hallban találkoztunk, 
hogy meghódítsuk az esti Sohot. 
Gondoltam, elmondom milyen pazar 
lakosztályt kaptam, de aztán elhes¬ 
segettem a gondolatot * még a vegén 
át kell költöznöm. Épp amikor ezek¬ 
kel a góndofatokkal küzkődtem, 
mondja a Martin, Hogy milyen geny* 
nyes Jó szobája van, mire a Zsolti is 
helyesel, hogy neki is űri helye van. 
Egy kőszikla esett le a szivemről... 
Az éjszakai London feledhetet¬ 
len élnnény. Sötétedés után fény¬ 


árban úszik a belváros, minden¬ 
hol kisebb-nagyobb üzletek, cse- 
hök, pubók, éttermek fényei, ki¬ 
szűrődő hangjai és illatai Nvogat- 
ják befelé az embert. Az illatokról 
nekünk is eszünkbe jutott valami: 
dél óta csak egy cukormentes 
Orbitót és egy félfamentes Tic- 
Tacot haraptunk, úgyhogy egy régi, 
bevált étkezde felé vettük az 
irányt. Egy utcában kétszáz ember 
álldogált sorjában. Találgattuk, 
hogy a sarki zöldségeshez |őtt-e ba¬ 
nán, vagy kiárusítás van-e egy 
Palmers boltban, de aztán kiderült. 


(\ 


\ 
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hogy SKID ftOW koncert Iea 2 a 2 
egyik helyi BZörakozOhelyen. To¬ 
vábbtipegve ismét embertömeget 
pillantottunk meg: ók a SyIve9tér 
Stallone-Amold Schwarzenegger- 
Bruce WIliis-féle Plánét Hollywood 
étterem bejárata előtt várakoztak, 
hogy bent 1000 ruppöt fizesaenek 
egy Sly-Burgerért. Hogy emberek 
mire nem képesek»> £zek után mi 
is végigálltunk egy 30 perces sort 
és elvertünk egy halom pénzt, de 
legalább frankét kajáltunk* Haza¬ 
felé még egy hármas-linket ját¬ 
szottunk a Daytona USA-n, ráhango¬ 
lódásképpen a másnapi játék forga^ 
tagra* 

Úgy látszik, hogy Angliában az em¬ 
berek másfajta hobbiknak hódol¬ 
nak, mint egy normális embersza¬ 
bású* Ugyanis nulla fok kérOlí hé- 
mérsékleten ingujjra vetkőzve si¬ 
etnek munkába, és hobbiból állnak 
sorba is, ugyanis masnap a kíálktás 
kezdetekor leg¬ 
alább négyszá¬ 
zan tofongtak a 
bejárat előtt Mi 
persze VIP kár* 
tyáinkkal el¬ 
sőbbséget él¬ 
veztünk és Zsol¬ 
ti az egyik nap 
elsőnek léphe¬ 
tett be a ^szent¬ 
élybe” iazóta 
nem mosta meg 
és aranyba Ön¬ 
tötte a szent kétbailábatl* A kiállf* 
tás egyébként vegyes érzelmeket 
váltott ki Éielőlúnh. Martin végig¬ 
döngette a Ridge Rácért leg¬ 
erősebb fokozaton, majd halálra 
szívatott á Tóh Shin Denen, amit a 
Tekkenen viaszadtam neki, erre Ö 
lefitymalta a játékot, ami mondjuk 
igaz, de legalább a buksimat meg- 
paskolhatta volna, vagy valami.*. Ez 
persze a három napra elosztva Ját¬ 
szódott le, ugyanis Zsolti is meg én 
is tele voltunk megbeszélésekkel, 
találkozókkal, úgyhogy estére köp* 
nyi-nyelni nem tudtunk a kimerútt- 
ségtól. Martin időközben átpártolt 
a Primal Rage-re, ahol a Játéktermi 
verzió tesztetójét szivatta halálra, 
s aztán amikor mBr nagyon cinkos 
volt a helyzet (“Kí ez a csávó, hóit* 
nan tudja ez a speckokat, amiket 
még TOP-SCCRET-ként, hét lakat 
alatt őriznek?”), szóval amikor a 
rendfenntartók már gyűrűbe fog¬ 
ták, akkor benézett velem a kiálli- 
tókhoz is * persze csak a nőnemű¬ 
ekhez* 

Ja, a legjobb sztorit majdnem ki¬ 
felejtettem*.* Egyik este ismét ne¬ 
kivágtunk a városnak, de amint ki¬ 
léptünk a szállodából, majdnem 
megszakadtunk a röhögéstől: egy 
magyar rendszámú ősrégi és le¬ 


pusztult kocsit pillantottunk meg 
az utcán. Az autó állaga már maga 
röhej volt, de a poén még csak ez¬ 
után következett: a kihalt utcán 
csak ez az egy járgány állt, a kere¬ 
kei le voltak bilincselve (kábé 100 
fontért szedik le róla ezeket a csi¬ 
nos karpereceket), az ablakai pe¬ 
dig agyon voltak tapétázva bún- 
tetöcédutákkal. Elővigyázatosan 
közelebb merészkedtünk baszk 
szeparatisták bombamerényle¬ 
tétől tartva, de amint bepillantot¬ 
tuk a hátsó ablakokon, rögtön meg- 
bizonyosod^ink róla, hogy ez biza* 
tőzagyőkeres magyar verda; ser¬ 
tésmáj konzervek, egy vekni ke¬ 
nyér, SZOBI szörpök, staneszlik, 
BlIXA nájlőnszatyrok vigyorogtak 
vissza ránk. A szélvédő alatt rejté¬ 
lyes felirat díszelgett egy fecnin: 
”You can find me ín the hotel under 
the name of M. Bukovszki”. Szerin¬ 
tem azóta is Éiőszen keresik misz- 
ter Bukovszkit, 
aki már árkon 
bokron túl van 
és vígan éli ále- 
tét, mint M. 
Zaturek. 
hla, aztán a há¬ 
záét sem volt pi¬ 
te* Másfél órás 
szenvedés után 
együttes erővel 
sikerült begyö¬ 
möszölni a bő¬ 
röndjeinkbe ezt 
a 2b ALIÉN-figurát, amit hamaro¬ 
san a pesti bolt kirakatában láthat¬ 
tok majd, a fél mázsányi informá¬ 
ciós anyagot, lemezeket, CD-ket« 
pólókat, büdös zonikat, tányór- 
kószletet, gyerekruhákat, csörgőt 
- majd elinduftunk. Épp a ^ 

lift előtt várakoztam a 
tonnás súlyú sport- 
tatyőm társaságában, 
amikor odalibben a boy 
és felajánlja segítségét. 

Nem ellenkeztem, de 
azért megjegyeztem ne¬ 
ki, hogy ne olyan heve¬ 
sen, kicsit heavy a pak¬ 
kom, you know* A Feka 
srác rá mvi Hantot ta 

BIend-a-Med-reklám fo¬ 
gait, hogy bízzam csak 
rá. Nyílik a lift, betömö- 
rűlők a másik táskát rán¬ 
gatva, aztán gyanűs zaj*.. 

Kinézek, s látom, amint 
a pali a tőből kiszakadt 
kezét installálja vissza a 
helyére, és valami fur¬ 
csa itlóanyag szaga is ér¬ 
ződik,,. Ezzel azonban 
még nem is értek véget 
a viszontagságok. A re¬ 
pülőn még randább 
sztyuárdeszek szolgál¬ 


tak fel, úgyhogy Martinnal ismét al¬ 
koholba temettük bánatunkat. A 
sör melló jól esett volna valami saj- 
tocska is, amit meg a reggelihez 
szolgáltak fel. Szólunk az egyik ba¬ 
nyának, hogy ugyanma* hozzon egy¬ 
két adag sajtot a maradékból. Erre 
sértődötten odavég a kis lehajtha¬ 
tó asztalomra egy nyamvadt, meg- 
pimpósodott, levet eresztett sajt- 
darabot. Azt hittem, hogy rosszuf 
látok. El is terveztük a Martinnal, 
hogy halálra szívatjuk a nőcit (ké¬ 
rünk még egy kólát, aztán amikor 
kihozza, a másikunk is kér egyet, 
avagy duty f ree - értsd: vámmente¬ 
sen - kérünk egy szál cigit, vagy va-^ 
lami egyéb ők Őrség), de aztán lég- 
örvénybe kerültünk és letettünk 
róla. Martin kurjongatott örömé¬ 
ben, miközben a gép száz nvétere- 
ket esett, majd hirtelen emelke¬ 
dett kétszázat, én idétlenül moso¬ 
ly ogtain, mint egy jóllakott óvodás, 
pedig legszívesebben képen vág¬ 
tam volna a Martint, hogy hogy le¬ 
het ezt élvezni, Zsolti pedig csend¬ 
ben pergette élete eseményeit 
maga előtt«. 

Persze gond nélkül megérkez¬ 
tünk, keblünkre őleltük szerettein¬ 
ket, otthon szétosztottuk az aján¬ 
dékokat, felpróbáltuk az új göncö¬ 
ket, én kiderítettem, hogy nem is a 
szállodában, hanem meg az üzlet¬ 
ben elhagytam az ajándék tányér^ 
készlet felét, meg ilyenek. Aztán 
most itt ücsörgők egyedül az Iro¬ 
dában, hogy a lapzarta előtt két 
másodperccel még bele tudjuk 
préselni a legújabb híreket és tör¬ 
téneteket az aktuális számba. 


Zóléé 
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CD32-ES PROJEKTJEIBŐL 



EWma i Mniibia ifT szüsainm ét i 
nll tilii Ém iMiftfi cél náfi ikliilis It* 

fii HfiMltn. I tál im TEm 17, Milfáfl kiiiNik, 
PG-ii ét hMorasM ■ {•fiitfléU hoffzviDkM tolplit* 
lík,ú§tmwm fdcdktzMk im| lakrél t léüHélh^ 
réé, ak^m i vfüihrn liniMlkp mi u 

JÜBlgi is t GII32 tilaidonnok létMS tátor^L lééftt- 
di wmaútm kftftlfcgzitiiik i «ir awf|«iMrt tllttvt 
hanumiR npvilitit Üti pftdiAcMIk. 



Máiclti slilifl tirt b 01 pim u edáfit tisi ás tn' 
áii Isimlfntiktiabli bowlltif stMMlkli. A li ftfi* 
fit bowling r«ií témzlndi ina i psrksábta 
lálxzliili lii»allnl: n igi sofckil kinwlyikk Mit! át 
|Mi1«i$égot kívéié m^fét íiták- Egf hcssi kifitáii 
ktll m| 1«MÍ cfráéfiil. poirtin cábisutí. tél ni' 
ktrti cttvtrátul niiiál Imstkl firflitbél n 
mm UlMt ItáitiMil. A kicsH Éénm liikDtilkál 
Ütni látéktár, i gwHá litikot noiiáap i lolfé rt- 
itliztlkM timrodiii is 3ll^s tiwlDdáa, KMMf ■ 
jitAkvt Aífiri Imiik Ifuj áknéns^nba minit, 
A klüii Jétikauk kipnkfiK sabiéoi boillftlist^ 
|k, akit bitifl ü inamirlnlHik Mánkat Isíéii^ 
tó|ip« iMaliklil ii}, ■ Tlsaza|áftizáil át i ladia 
iélltaállftási lahaHiiéia ptélf cak hik a tifléi. 
A om l«hctiri|tn 1 30^ rtidaren látifconk ki- 


pdp a valébaa élitliH kianfMM (ni» M|a l|ar 
léi irÜkaMp aki kmllig«niH már vBlakah Mnaf 
an vlllMiiMrl Jirtn hataüla U < n Mm tettanfl, 
ét miafisii mér rniMk It iriilnl kall... Eaeak állt- 
lia a iáik ualkm i magi amibti! 


FIHAL Om ■ AfíCABE SPDRTS CfítCKET 


Inatniál ktzáiw a litékakrál csak Jivi IMMi bt- 
tzélhflitit hiszat ms|}iltiiéük mái ati-kÜ hátap«t 
várat mafára. Ufkiiatebbl l^riaponlbaR (nárdin li- 
fén/áprilit alt|át| lát aapirllifft a hazárnkbaa nwplt' 
bttűsai! Itmafttlao ^Mrtág, a ktlkfll P132-«t kápvt- 
sall|t. Vilii b csak azifl ávitntt sál ailatl ráls, 
RMVt s aprálákit kláal|ozottsi| mi«tapéláá|a. Ét 
td si szmritt kall áftatl: AFRÚlikos. A szarif lik a 
Smií Siccar ét a CaniQt Fiádw lozánnaiattil, a 
ail R«nenk a i mi ieli h rt. haiavR moigánfkra It ár- 
taai. A (Ifnrák igrilRSi, hrtkisnk. tlvéfléáiak, ba- 
taa ctűsiaak, itiak - ii mlaáta mugátÜttsak ZS- 
3Q képkickábll áll matd. A proirmozák azt mafspá- 
kalva riadásal himofisra rattik i fiiaril: a 
mitiirfik kiszóltak a aézikatk, mtofatnak tnitáS' 
Mkp tacsatjík a kalapjukat aff'tff rmtiBl tikaiilt 
ÜátuMptlb. KávpktnRMléplukl.ngfgTiltlib- 
áa - aagfokh ttélyt Itant a Naff'BiitaMlin kfvili 
erszáftk piacaié Is. 



PUSSÍES GALORE 


Elaéiás kail kirim n S7I aivwülél, iinM>t k|f 
régaUiI sámakbaa üvaaat íftam la a prafran at- 
vét; a Mii aév a btlrts mtfsiilttisa a mi&fct< 

lAm - ■- -__ 

lOwBpSVuW ^ MnM||f IpfIilS 

satja maN kal É rji lt. A prtfrm tecbtlkal artataé ét 
a bamutatett kép miéérí basrib a raalakmétf 
64 tdai háttarfik lüti parti. 50 fcépkocfca/aMat- 
pwcti parallai tcrail aftl ámlalba a íitdfcest. 4 ba¬ 
lalmái vilii MlRian nádi és raagi t a>imlaié a| |i tl 
áll^ ma^ át|ál, t tM mMtffikt Itváikl 4-i részt 



falt, is fn tovább. A Jálik fflkartl laflakább a 
Soalcktz ál a ühbla tád Sqaakbtz tfílaik vteiza, 
biSiM füfisaakkal, aff Cslzaiát Kaiáar hiaizvtii 
mactkival Ht la vtsitl laiasténal séftidoila- 
Mk m|á a laltikiáH fiijlépaMlfik a iförikat, ia 
kizbaa ftUfftlaAiA kall a pMia is ifámr^Ui 
cicatklfcai ts, akÉbél vatamatflt Hl hall lizaeiÉ 
csIpharáztita-álimAbél ma|d oltaralaiak a kprvt- 
hoz. A proframzák bavallelt száadákip bán liHt' 
lánik a platfwn ^akat a plllan«RrÍ kátfibál, 
aabon ttlHtn keMátnizi váljw ét fafhifaljoa a 
Sílttt. Na parsa a bmaar sam bUaYiuliat tgv llyaa 
Sflná jálikkálp énben KM lásitaal a ríHkigá 

fircsaldA szári van ribiiétfircs óidé szári avan Hl- 
bűé fércsoMósarl... Izával hásiljeltkt 



És s érllatiek mif iMs vifo. lü sóst kairiédlk 
csak IfáMI Az iHI|l Urakkal tUtalátbta aam ápri' 
\H tbaléRp bUoadok anféa, haaas csak saplambs 
tilékÉi Jtltilk majd rm| a ''lakacak Hlho^^. A 
lilák i Usniafi ás a Ctaata faáim kartsIaiÉié- 
bit kaMkezatl. MMI padH IBIdlflIliriik. FaMt' 
tnak u ím, lM¥ csapatbaa ran anáal bartatkéU 
vá|l|afotMl|iak u ilIfliHtItkktI tUl tarapUtiap 
fftfáirárif tastiakel, van ktzl-, is légiMIml 
teirftralakit baszaálva. Hikálák, kidiriRitoik 
[han nbal dobjak U iktt> s analirt talátfJ, ű*~ 
eiálli mziánim) át a tefkiléRbizibb ra^idásl 
éa mtaakiliri máiszattk lllaak majd raadelkizi* 
tlakra. Mindez parszi nllllaálavayJ tprlta-ak ngA- 
táfévtl kátéi mevaláUlátrip da n aam |elaafl azt, 
kan u aaktáclák asttfaflcaik a klcslafítAtt. 
Ribipletó btmiiánk át batfJiaMak Inzlk faJ a 
kofooit a lilák kobU[|ira. lahal. ben a 'f54i áv 
polapatirüla tzüetlh mtf samély ihaaT 
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POKE 



EFIC (PC, AMIGA) 

MDStanáiMin, i0t>&arT mondva úgy 
két hófiapja is vsi) már. hogy kl^ 
jött a piacra az lirazimulátorok íJr* 
szimulátcri. Természeíesen az 
íriferrN)ró4 van szú, antaly kimond- 
va-klinondatianul az Epic című 
nagysikerű (dr-JszimulálDr folyta* 
túsakéht jelent meg. Most nélány 
passwordöl ajánlunk figyelmetek¬ 
be az alúdhúz; 

1-J 

M 

^mm 

1*1 

M 

•-I 

LITIL PIVIL (PC) 

Hiába... Vannak láiékok* amelyek 
júk és könnyűek, és vannak júk és 
nehezelc Ez otúbblak húzd tartozik 
a Litfl Oivii Föieg azok érdemlik 
meg e cheatet* akik kitarumak mil- 
lette mindmáig az irtúzatos nehéz¬ 
ségi foka ellenénj. Siúval a progra¬ 
mot a kúvetkezúvel Indítsuk el 
(NAGYON FIGYEUÜK A KjS- ÉS 
NAGYBrrŰKRE): 


Ha sikeres volt a műveiet, néhány 
gombkombinácíú áll mijd rendűt- 
kelésünkre: 
yi; s zlntátlépés 

nPf « Pi álmehetünk a szobá- 
kon. a falon 

MFT 4 % az energiánk a maxi¬ 
mumra ugrik 

MAD TV 
(PC, AMIGA) 



landűan gondot okoz a soha meg 
nem szűnő pánzszúkséglat Am a 
valóságtól eltérően , ennek VAN el- 
larrszare. Ehhez menHiftk be a 
*inovie aganc/-be Vegyünk egy 
oksöhb filmet, vagy hozzunk visz- 
sza egy általunk birtokoltat - a lé- 
rryeg, hogy legyen valami a kicsi 
zől^ bíföndöinkhen ftt az egeret 
(nyilat) vigyük a böróttd jotNi alsó 
sarkába - JMttőieg az árnyékra -: 
amire elvileg egy íilv nélküli film 
ikonénak kell fnigjeiennj^. Nyom¬ 
juk meg a gombot Ezáiwfa bflrö<i- 
dunkben lévő film ataiakul erre a 
név nélkülire, s nem marad más 
hátra, mim ezt eladni és ezáltal 
egy csomó pénzt sarezní. A mű¬ 
velet túbbször is megismételhető. 
De sztár jóififmeket adjatok le. 
Olt? 




MIGHT AND MAGtC 
III (PC) 

Maeználiunk egy DEBUG tgaran- 
csot és máris kónnyebb doigunk 
lesz (Ne feledjük, ü^hez előbb be 
keU lépnünk a játék dwado^iába) 




lanatban egy előre ugclssai terem- 
|Űnk előtte, s “mutassuk" meg ne¬ 
ki mit is tudunk rmaüúiiban. szó¬ 
val a speciális Jléseinket. ^ tán 
már nem lesz kedve bajigáini töb¬ 
bet az biztocf 

SYNDICATE 

(AMIGA) 



Nem sokunknjÉidatoTl meg a te¬ 
hetőség, hogy egy TV csaionia 
músorszerkeszt4)ék|nt jodbMI 
jobb műsQlolécal ^rakoztlthas- 
suk a kozdnséget Almunk ezzel a 
játékkal részMn vaióra vált; csak 
azért részben, mért azért sok min¬ 
dent kihagyd az igaá kemérry 
tetevizíús életből. AzonbaJt itt is^ 
mint az ilyen típusú játékoknál ál- 


i I 


MORTAL KOMBAT 
(mlnilen tépfra) 

A legkönnyebb módja, hogy le¬ 
győzzük Scorplont, hogy menjünk 
kZí tőle Á Vár|ié( mig 'tiitg te- 
[ hájhia a horegját Ebben a plK 



Lám. lám. még egy ilyen játékn^ 
is vannak trdi|p$ szavai. Ezeket' 
btMlomnak. .wrtényf Szabolc^^ 
nak kűtdőm, ^ki nagy szerelmese e 
programnak, mely így minden bl- 
zomiyal ^ég élvezetesebb e jtesz. 
E kódszavakat, helyesebben köd- 
INtoncMokáL mint csapatnevet kell 
. megad ni/belrni. Háromféle csalási 
f le hali ség áll rendeikezÉsürikii: 

tooooo.ooo 

doiirral kez dtek. 

• TM TtP^ bármelyik or- 
szápan játszhattűic 
<^TGi im GLMrt az idő I 
szokottnál gyorsa bbüi tedk. Ez 
feltalálással kapcsolóban ibntos. 
hiszen így sztrile mifidifi misszió 
utáq^.üj fejlesztiaekkel találjuk 
szemben magunkat. 

WING 

COMMANDER 2 (PC) 

EmiíksMk még a februéil szám¬ 
párt Mcőzőit csalásra? Egy kedves 
r-jtfvaiónk még egy kiegészitő 
' gom bkom bírtációt küldött el Roz¬ 
iink. Tehát így néz ki az egész: 
'‘wc2 Ortgln^-nal indítunk és a ka- 
,pott taláiátok kevesebb sebei 
okoznalc És most főn az úldonság: 
ha becéloztunk egy űrhajót és e^ 
szerre megnyomjtik az NI és BE 
gombokat, egy csinos kis villanás- 
nak. azaz a becélzod űrhajó robba¬ 
nj nak iehetü^ tanúi. Mielőtt 
^nban beievá^rk a KilrathI bi- 
rodafom megtépázásának. ftgyel- 
meztűtnem kell benneteket, ha izí 
3^ kódot ügy rryomfuk bt, hogy 
nincs célpont kijelölve, akkor a mi 
darabjairi repülnek Md szán a- 
széjjel az űr végtóen miodensé* 
gében. 


REUN ION (PC) 

SzeretnáM nagyon-nagyon sok 
pén^?-Kívánságotokat könnyen 
valóra vátthatiátok, méghozzá egy 
OEBUG paranccsal (abban könyvtár- 
bao ahol mentés füe-p taláihitó): 

-l 

-iMivíVPr 

-iMHPPPfPf 

-kwmwfpw 


Ezután soha többé nem lesz a pénz¬ 
re gond, hacsak nem vesszük prob- 
lémámk azt a tényt, hogy belefullad¬ 
hatunk. annyi lesz belőle. Most már 
csak az ásványokra ked odifjgyein i. 
HeezmáraTidoigotoiL 

PINBALL FARTASIES (PC) 






A kővetkező kódsövakkal kisebb- 
nagyobb előnyökre tehetünk szert. 
Ezeket a pálya kiválasztásakor * te¬ 
hát a ttvábszt ott pá lya oplíoos 
képernyőién - a ^NSAf” szú bef- 
r ásával a iiINzáijuk 
■ Hír üdvóz őíve leszünl 
-EWwm hibalabetőség tö¬ 
rölve. 

^GmN BlUS (kihagyással a két 
szú között): hit labda. 

-AINL a játék sebességéneK las¬ 
sítása. 

-Mi PIÁT (kihagyással a két szú 
között): vissz) a normális kerékvá¬ 
gásba (csalások deaktivizálva}. 

ftác2 
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ÚM M. i Immtim i Im Minri Irt, 

li hál bÉ^ Mit ttlTl^t ^n«l f«|w unt már 

nMjÉMIÉ I p il iil»iin M ff BIf t h Mlj KÍini l iiiwp^ 

[lyfi j iiMtá itádMt hteniilL 


pétfMaá Ml .. . jyiW!, Eái TCt. FMEST] , » 

cM W) titjwliMÉt it IIIM Myrai tttfc^ 

cak 1 21 isM cnat ti^Mláii itíi fiiniMá. IM 
■MMftIi pn^iini jntifdp ártÉHsafÉM a MÍM il Ml 
ii MMWáppN toiA púIÉE IM CMÉi ki, lifr I •»■ 



- BáTTLE: Mm I pNttM kát littltK hMMMiniMi 
UiMaMI MfnÉwit pMfii ii HtÉnl Unwcnk biáMt^ 
írná i IMÉk MbtMéfi, kan li nMiÉ -t teMM Mák ii 
rMtttp MM|( Ui MIM IpfiM • 


BIMlYMímrÉh, HIllH 


A Tmm 17 prainaMt IíAm iMnM m iNfr > Mtai 
hMMáHÉM witnM m mm nÉMfM Mp it n 

■--111- ■-■mi - H. X--*-- - j, - g -±-Ét 

MMM Pvn MM WIMMI, aMW fllittll] ■ RlIHHf. can 
l|f í|aM MMfáfc bi B Mt éiM iMut B rtatoM hb 
M MMtM MÉttMiiwail M^ M|ri Miá i M >M 

MM irt. ki iá Min IMÉBinMi m hiÉÉM. mM h^Mfli, 


íéct kwpMMtl TmmípMmm Iteti" Kifiiniiii h mí 

MitMip IIiMm a jÉM lMMá> » 

ímtMli p mIi I bnkK I BMttt Éti iMfM tfilt WmAniM. 













































ifMui mna iippifii nifv • ihMMl i«iiinHni 
nnrtt|ííi 1 íiT|g fl / rIrMiltiÉw THIiTw^iátgiiT 
Spm a iiÉnt iMMilni ' t MNÉiiMn. É|U 
W M i nif lnilkfctil a 

mM. m 111^ ü»«ÉÉ. i f IBIÉ iipyiwiiirt 
tflifVKZttoitik I vvHiVt qy kii fttHl 

»É iif Wé m tt FII M|i9MiÍÉnl W|n lijwiyii 


Mttoi iSií' n hi á^^ i má lalitm aST 
lisi litt, álv iár ími all (naO. Ei d irtil s ítttai^ 
üliiÉ ii KnliiÉt ttÉv Mipitl tattUriUl oWm* 
Wt H ti É piA| I cMméiíI NÉHIfliÉt iipélw MM* míÍ|F' 
bw iMfÜHÉVHÉ Jil bililQiÉniAit I Éfrid i cáfei ilHlyBatt 
WaiwÉáÉil, qai toprti i| Maji liáiwhirt iwir 
MTcMrii «MM 
hiwiy ia t law mm\- ü Hpwiffci ii p ni l wi . a 


HÉ B ajühil, B bÉbfUpanl é kÉaé éÜiéíí. iTBÉüÉit it a ImWI^ valmM lÜHt^ a lÉtipri li;. 

Hi Bfr a bápBifiai IbM, iaaaL, ai MaM ilBahi- 
M lifilL UiWi ittilii fÉtíÍP^ BBlyai ite 
tf jiláta aa ÉM tljBiÉÉ Nwai wtialÉnBÉ^iÉci^ 

Itt k linBtbÉ a liaaifM táliBáiii 


|alÉnaldi>flwililiMiÉ:jWWi|iífea4HáiÍib, f ííAb^ Ea^lili|ilBMatii.lÉMÉiiUiftiiÉ3itttppri<llqh 

_ ijn hal látBiaMb a MMBt aidll. Mí| aM ÉM ri 
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CYCLOMiS 


Manapság szinten minden számban foglal' 
koznunk kell a legendás Doom utódaival, 
amelyek elárasztották és lassan megfojyák 
a piacot. Kevés kivétellel igen ne^tiv 
bangnemben muszáj szólnunk róluk, mivel 
messze elmaradnak az előd paraméterei 
mögött. Ezt vagjrok kénytelen megállapita 
ni az előzetes képek alapján állati JO, a kész 
Játék alapján azonban bún rossz 



CYCLOmMS^m is, amelyet az SSl/MmD- 
8GAPK páros neve rényelez. Na nem nünt- 
lia a grafikával vagy a bangbatásokkaJ/ze¬ 
nével lenne bálooi, mivel ezek az áüagoa- 
nál egy fokkal Jobbra sikerültek, de a keze¬ 
lés olyan felháborítóan rossz, hoffir tönkre- 
végja a Játékélmén^. Nem a már megszo¬ 
kott DDom biUantyúket használja, ami ön¬ 
magában még nem U lenne baj. de egyszer¬ 
re kell a blUentjrüzetet és az egeret basz- 
nálni a haladáshoz, az ájtónyltogatásboz és 
a tüzeléshez És ahhoz képest, hogy CD-n 
Jelent meg, egy már megszokottnak mond¬ 
ható hl-teob intno és átvezető képsorok 
mellett semmi extrát nem nyújt. Kár. hogy 
a korrekt grafika nem párosul valami ótle- 
tee történettel és Jól funkcionáló kezeléssel, 
így csak közepes 


x com: TERHOfI OF THE DEEP 


Alighogy beszámoltam róla a Hírekben, 
már meg Is érkezett az ^-COM: termqs 
ormMBtMP, a MlC&QPBOSl által más 
fél éve kiadott UFO második része. Az úJ 
epizódban a tengerek mélyén több millió 
éve hibernált álmukat alvó, de nemrég élet¬ 
re kelt idegen civilizáció harcosaival kell 
felvennünk a küzdelmet, akik a föld lakos 
Hágát akaiják hjiJAimiik aiA vonni. Csapa¬ 
taik folyamatosan bajnak elő évmlUlós rej- 
tekéikből, komoly tengeralatti bázisokat 
építenek ki, és már alig van hátra néhány 
nap a vezérük, a Nagy Álmodó teljes felá 
püléséig, ami a végítélet lenne a földi elvi- 
Üzáclúnak. Hál Isméi a már megismert szer 
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vezet, az X<kira fennhatósága alatt tevé 
kenykediink. de eszköztárunk jócskán ki¬ 
bővült és idomult a vizalatti harcokhoz 
(tengeralattjárók, vizalatti tankok, gázzal 
működő fegyverek) - persze mindezek Irá 
nyitása az UFO-bán már megszokott metó- 
öüsokra épül. Ha azonban az U?0-t nehéz¬ 
nek éreztük, akkor ez az epizód egyenesen 
lehetetlennek fog tűnni. Az Játék InteUlgen 
ctát szimuláló adatbáziBa kibővült és a gra¬ 
fika is előnyére változott. Bővebbet a kö¬ 
vetkező számban. 


oiscwomj) 


Ml keU egy frankó kaJandlátékhoz? Elő¬ 
ször LB egy remek sztori, ami köré a cselek 
mény épül, aztán egy Jól kitalált főszerepló 
és a mellékszereplők hada, akik első látás 
ra belopják magukat a Játszani vágyók szí 
vébe. nomeg tetezetós grafika, hanghatá 
sok, esetleg beszéd, és nem utolsó sorban 
egy áttekinthető és Jól megkomponált Játék 
tér. amin a játékos az elkövetkezendő né 
hány hetet eltölti. Ha mindez megvan, ak 
kor biztesítoti a siker így van ez a pbtg- 
HOfilS régóta várt produkciójával, a DtSC- 
WüjaLD^déi is, amely egy hazánkban csak 
szükebb körben ismert író. Tény Pratchett 
által kítaiaJl világban jétazódik. Föszerepló 
Jé egy flúgoa és munkáiét halálosan komo¬ 



lyan vevő varázsló, aki Ankh-Morpork vá 
rcsát szeretné megmenteni egy elszánt sár- 
kányroham elől. A Játékban a legfurcsább 
teremtményekkel hoz össze bennünket a 
sors, kacagtató animációknak lehetünk 
tanul, összetett, de nem lehetetlen feladvá¬ 
nyokat keU megoldanunk mindezt 256 
színű, mesterien megralzolt hátterek előtt, 
a CD-e változatban pedig folyamatos beszéd 
közepette tehetjük. Leírása a Jövő hónap- 
banJ 


SDPERFROD 


A TKAM 17 nem kapkodta el az Amiga Já¬ 
téktörténelem egyik prominens képvlselŐiiJé- 
nek, a BEíPMFBÓö-nak a ^megpéeó- 
aítését", hiszen csak most, majd' másfél 
éwsL az előd megjelenése után dobta piac¬ 
ra a konverziót. Ugyan a VGA grafika az 
Amigán már megszokott sebességű flnom- 
scroUal van mozgatva ée a programozói 
gárda esküszik rá. hogy ez a PC-n valaha 
készített legjobb mozgatási mtin. de a gra¬ 
fika egyéb elemei leginkább a C64-es szint¬ 
jét súrolják. A hátterek pilmitivek ée elna¬ 
gyoltak, a spnte-ok túlontűl lepusztultak és 




s^éltalám alig történik valami a szinte¬ 
ken, a három-négy sprlte mocorgáaához vi¬ 
szonyítva óriási üres terek tátenganak a 
képernyőn. A 4-4 zónára osztott 6 vüá^ian 
számtalan ellenfél gyűri^ében kell gyön- 
0ökst és bónuaz-blgyókat gyűjtögetnünk, a 
rejtett pályák ée a csak trükkökkel teUesit- 
hető szintek adják a Játék egyedüli értekét. 
A szint-kódok is csak minden 2-3. pálya 
után jönnek elő, addig úJt>ól végig kell Ját¬ 
szani a már lemert pájyákat Is. Valaha 
Amigán na^ durranásnak számított, de el¬ 
járt fölötte az Idő - a PC nem erre lett kita¬ 
lálva... 


$T: m MEMT DERERATm 


Ha azt mondom Btar Trak, akkor nagyon 
sokan felkapják a fejüket kis bazánban. Az 
égi csatornákon több sorozat Is ment/megy 
a komoly múltra visszatekintő fUmbŐl, de 
nagyon népszerúak az ezek alapján készült 
figurák, képregények, csecsebecsék is. Hát 
még a számitógépes Játékoki Erre apellálva 
adta kJ a hkjhOpbOO Idei második nagy 
durranását, a STAS TMMX: TMM JfZXT 
ÚMBMMATÍOm < A FIMAL UMITr Címú 


Stratégiai és kalandlátákot. Mivel az előző 
epizód, a 8tar Treki 26th AnnJversary nem 
hozott túl nagy sikert, ezért semmit nem 
bíztak a véletlenra a Uicroprase és a 
Bpeetrum Holobyte szakemberei; a tévéso¬ 
rozat epizódjaira épülő történetet, igazi 
CD-s hangulatot és remek Játezhatóságot 
gyúrtak bele az ú) részbe. A teljes egészé¬ 
ben digitalizált szerapiőkkei készített játék 
bán Ficardot és l^nységét IránytlJuk, 
akikkel fel kell felfedezünk a kömyezó 
unlverEumot, idegen civilizációkkal kell fel¬ 
vennünk a kapcsolatot ée végső célként egy 
misztikus tekercset keD megtalálnunk, 
amelyen az emberiség sorsát érintő lnfo^ 
mációk vannak. Aki szerette a tevéeoroza- 
tet, annak feltétlenül, aki nem ismeri, an¬ 
nak mindenképpen meg kell Ismemlei 
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MA|]<lnem kÉt érnek kellett eltelnie ahhoz, 
ho^ az IdőkAzben an^lból német izékbe- 
lyűvé ráüt TEALEOir kla4|a Amiga 500-ae- 
ra y az amsmmmoowi, amely annak 
Idolén az laDD-asra készült egjrlk lepzebh 
éfi legkomplexebb RPQ-nek száunitott. Slh 
be a vAltozatba is belepakolták az élűdül' 
lemzátt: 360 különféle tárgy, híbetetleniU 
változatáé éi szemet gyöii3rörködjteit5 gra^ 
fika, egyszerű kezelés, animált szöniyek 
tele kOlönlegee képességekkel és jellemvo- 
násokkal. Az SOÓ-as képességeihez mért a 
3D-S grafika mozgatási sebessége, színek¬ 
ben és izléeesaégben azonban messze fe¬ 
lülmúlja bármelyik vetélytársét. Hövltíon 
az elö^rténet' az Amberstarban már meg¬ 
ismert gonosz föiaten, Tarbos rettenetes 
tettre készül, hatalmas meteorltok tucab 
Jalt Indllja el egy védtelen planéta és tár^ 
sadalma ellen, aminek még legtapasztal¬ 
tabb mágusai sem tudnak daoolnl az őrült 
isten hatalmával. Vagy mégie? Egy fiatal 
srác, haldokló nagyapja unszolására ügy 
dönt, hogy megpróbál szembeszállni a vi¬ 
lágát egyre Jobban elborító káosszal - őt és 
a kóré osoportosulú csapatot fogjuk a Játék 
során Irányítani. A lemezkezelés nehéz¬ 
kessége miatt csak hard-diskkel rendelke¬ 
zőknek atánlott. 


SOCCEH SUFÍR STAIIS 


A FLAÍ& Ismét "méltót* alkotott régi 
nagy híréhez: a B0C€mr Sufmm STMMS el- 
mű produkciójukkal visszazökkentek a ré¬ 
gi kerékvágásba, a pocsék Játékok kisdál 
közé. Nem Is tudom elképzelni, hogy em¬ 
berek hogy rendelkezhetnek Ilyen kevés 
ónknukával, avagy pont fordítva: Uyen 
sok önbizalommal. A foelprogramok eddi¬ 
gi pozitívumai Cá szinkódos játéko^elólés 
a pályán elfo^alt szerepük Jelzésére, a 
változatos mozdulatsorok a kapuralövés- 
Dél, a vérpezsdítő hanghatások^ beklabálá 
sok, üdvrivalgások, a korrekt és könnyű 



kezelés) HIKCSBNEK benne a Játékban, vi¬ 
szont ezek ellentéte többször Is olófordul 
(alig lehet megkülönböztetni a Játékosokat 
agymástöl, az üdvrivalgás inkább nyö¬ 
szörgésnek halllk, a kelésről pedig in¬ 
kább ne is beszédünk). A Játék egyedüli, 
de egyben öriáél pozitívuma, hogy az ere¬ 
deti váJtozatot egy valódi bőr Mltre 
foGllasztlval együtt lehet kapni, ami már 
önmagában Is megéri az árát. Ezt hívják 
árukapcsolásnak: a FTair egy profi bőrlah- 
dához ad egy DD-s lemezt, amit bárki sza¬ 
badon felhasználhat... 



Qondolom mára már mindenkinek ismerő¬ 
sen cseng az ACIB 607TWAR1 neve, pedig 
egy éve még csak e0 poros ausztrállal 
kisvárosban voltak nagymenők. Aztán ki¬ 
adták első, és azóta Is emlékezetes Játéku¬ 
kat, a Skldmarksot, és egycsapáere vüág- 
hirűek lettek. Azóta sem tétlenkedtek, hi¬ 
szen gőzerővel dolgbztak a játék folytatá¬ 
sán, a áJnpaffájyiry^n, amely most vég¬ 
re megjelent és ismét szuperre sikoTüJt. 
Minden régi extrát me^ia0tak {apró és 
fürge Járgányok, farolás és féknyomok a 
talpon, osztott képernyós megjelenítés), 
sőt még fel Is tupirezták és újabbakkal egÁ 
szftették ki Őket. Most már akár hárman 
is Játszhatunk e0 gépen a Játékkal (3 
részre osztott képernyőn), az eddigi föltu¬ 
cat pálya S4 féle terepre egészült ki, a ko¬ 
csik - elegendő memória esetén - akár 
utánfutót Is húzhatnak maguk után, sőt 
négykerekű tehenek (J) Is száguldozhat¬ 
nak a salakon. A veszett tempó egy nkara- 
nyit sem lassult, még az osztott képernyő 
sem hátráltatja a sebességet, sőt a 8-10 Já¬ 
tékos egyidelú összezsúfulödása sem okoz 
ricegési vagy seheaségcsökkenést. Profi öt¬ 
let, profi kivitelezés, biztos slkerl 


m 


Először nem hittem a szememnek, ami¬ 
kor megérkezett a TFX Amiga változata. 
Nem tudtam elhinni, | SOO-ason Is le>- 
het olyan sebességet produkálni, ami a 
PC-8 verziót oly Játezhatővá tette. A 
hosszas felszállásl procedúra után (bé|e- 
lentkezés, feltankolás, mlsszó Ismerteté¬ 
se, stb) azonban ismét megállt bennem az 
ütő. Az OCBAJi fqjlesztői mindent elkűveb 
tek annak érdekében, hogy a sebesség él¬ 
vezhető legyen, de ezért komoly áldozato¬ 
kat kellett hozniuk: ha folyamatos akciót 



szeretnénk, akkor a fedélzeti műszerek 
képe egyenlő a zéróval, a táJ csék igen 
alacsony részletesség mellett mozog úgy- 
ahogy folyamatosan, a repülő objektumok 
képe pedig csak emlékezetből ismerhető 
fel. Az meg e^eneaen szé0enletes, hogy 
a játék küldetései szinte pontról pontra 
megegyeznek a Ckimbat Air Patrolban lá¬ 
tottakéval. Egész egyszerűen ez túl nagy 
falat a gép képességeihez mérten. Ha pe¬ 
dig nincs hard-diskünk, el se kezdjük a Já¬ 
tékot, mert a 7 lemez cserélgetése pillana¬ 
tok alatt elveszi a maradék kedvünket is. 
Félreértések elkerülése végett a bemuta¬ 
tott kép A4000-es gépen készült.. 


mnmATWiiAL testseriís cricke 


A OfiAMBSLAH egyik legnagyobb dobása 
a sportjátékok frontján a Nlck Fáldo^s Qoíf 
volt, ameiy igazi eseménynek számított 
az Amiga történetében. Most is sportos¬ 
ra vették a figurát, amikor a hosszú 
nev ű m rMMNA TIOWAL TEST SEBaS 
CSIÚXMT-et dobták piacra, amely azonban 
minden bizonnyal csak a^irit kontinensen 
számíthat babérokra. Mivel ezt a sportot 
csak névről ismerem, ezért csak a külalak 
alapján tudok róla véleményt alkotni, a 
szabályok pontosságáról nmes adatom. 
Szóval a külosiny: a figurák digitalizáltak, 
de mozgásuk nagyon akadozó, 4-6 képkoc¬ 
kából áll egy-egy bonyoMtabb mozdulat Is. 
Szerintem élvezhetőbb lett volna kézzel raj¬ 
zolt, és kicsit pontosabban megformázott 
szereplők alkalmazása. A képernyőváltá¬ 
sok ügyesek és szint visznek a Játékba. 
A hanghatások feléJthetők, a tömeg moral^ 
lása pont olyan, mint amikor e0 óriási 
kagylót szorítunk a fülünkhöz. A menük 
adatait mondjuk nem értem, de átláthatók. 
Mindent egybevetve annak a 2-3 kríketo 
fanatikusnak, aki feltehetőleg olvassa az 
Újságot, merem áiánlanl. 
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Mára a számítógépes flipper játékok eljutottak arra a pontra, amikor már csak ötletességgel 


JAÍL&REAK 

Et talán a leflotléle¬ 
sebb pálfi. Egy börtön- 
ígazgatat alakftiinli, a 
cil tehát (termésre' 
tesaa a helcsszasalt be¬ 
tű Inai a felvlllanlásá' 
val)t begy minél liibb 
embert tartiitasinnk le 
(ARbESTK tttb báni- 
5011 lefTtaab (GUaTY), 
elitéltaaüh ihet (a 
senttaea ramvre fitát- 
fa a lalvétL s ifi amf- 


A Zlst Ceniurv Entertainmenl neve szinte már 
ifylelorrl a srámitógépes flipperjálékohkal. s 
úff táailc a binball érlleteikre váltezatianul 
fitég minőig van kereslet, legutóbb Ismét a CD- 
ROM árlff-val reiitleikezá FC-seAet örvendez- 
tették meg^ azúltal a Flaball Faatasiei 

megdeluiotftáiáyar'* 

A Oeluie jelző - csakúgy mint at alsfi résznél - 
most is négy éj püfil Metánt, azonban fthU- 
lal ez a négy pálya valáten tartalmaz úji* 
lásokit, tehát faltak éppé* úf, kiliiiAiiá prag- 
ramrál van siő. A Pinball Omm Oeluza vál¬ 
tozata éta a játék küialaii|ii nem Hrtént 
változás ^ talán mert már kihozták a mailimi- 
fliat a PC-faol > tehát akár iátazbataak NhRES 
felbofrtiabia is^ amelyei a már mafnakatt 
npliem menibon átlíHiatank ie. |A pálya* 
fálasztásaái Fi-tel léphatiak tdaj A 
tanítiséra maiit nem ki taesirlam 
inkáM agy kkt kaivcshiilá kiwtkpzik 
páiyákhti. 


jabbolM UwrUM a wagfalali idétea az nzte* 

afÉéklérbe, 

A program érÜkiláaét azt Maiam a ba vazat i* 
bep már meg Is tMMi azt viooa! el kell még 
mManotn. hogy nmt mm gyéztam Giadálai. 
ntifin muzsikát vattak lápesÉi a SpidirSirn- 
oa Vácott egy PC4fl atőcsaloí. A CO-ROM 
nyillolta lehetőségig azoibifl aiáttil egy 
cseppet sem használÉk ki: nlacaaaek airhii- 
ciákt nincs semmi lyai eitia dalig, eaapán a 
fömmü alail hall hátú négy CD sounőlnick em- 
tékntel rá minket, hogy valúiában CO-ROM- 
mal látszunk. 


^ isilálBÍiiyar»p^H|Pérfcészése ' A tocipáSiaiitíTpffimSTfMviallib 
áa alafáai a fttadataak. Bér pbőr a bal kh ki kell gy^airi a tOAl azét. ma(d belőni ■ go- 
járVaál lévő S paiat kell fi Hl tanunk (ez egy- lyét a kapuban lévő balf trapba. Ezzal a KfCK 
haa iif ijali TARAiTUlA litu kigyulladását OFF betűil tudiuk felvillaatn!* ha pedig art 

a szol teljesen kiraktuk, a TARAMTUlA-hoz 
hasonlóan egy vísszasiámlMi kttdŐdlk, 
ameddig két golyóval, azaz multl-ball mőd- 
faan jálsihalunk, s minden eltaláll pad 
500,000 pontot ér. Egyébként ha kétszer ki¬ 
rakjuk a $UB szét, olyankor is kapónk egy 
második golyói a bála!dali kilövő nyílásba, 
zédé képernyő miatt pHHe ez a fuikcié nem a tehál így is Játszhatunk dual módban, de akár 
legélveztwtóbli, Mseri kát golyót természetesen meg is várh^juk, mig a játékban lévő golyónk 
nem tud egyszerre követni a képernyő, így min- leesik, 
dig csak a lentebb Jévöt fogjuk tétnl. 

A kaszinóban csak úgy 

V ^ röpködnek a milliós té^ 

I ^ Á ^ ^ 

■ Tt rülni. A rulettezés vagy 

■j ^ j 5 a kockavetés azt hl* 

K X senkinek sem fog 

ft / gondol Dkoinl, i a leg- 

kártyaiáték sem 
*“* bonyolult, csupán 

^ arra Ml fogadni,^ ^ 

r MHH 1 ' A, Jk II gyobb (Hl) lesz-e. A fél- 

n^H sliiríítTi 


ötnink • golyót a kinyin M trapbc. A pálya leg¬ 
főbb újitiaa a multl*M tültcié, amel^t úgy ár* 
hetink el, ha a FÁIG iftépiról felül sikeriil kiul- 
nínk a gólyát. Ez izMviód való jában csak két 
gólyái tatait, ia Jva v ggyik golyó leesik, egy 













lehet újat felmutatni, hiszen életszerűségüket már szinte csak az igazi automaták múlják felül 


dába ötjük annfisior a golf át, míg ki nefn 
nyílik a lejárat, aiai a MAZE üssies belüíe 
klgpllad. majd Iájuk be a pincébe a go* 
lyót. Ott vagy egy meglepetést találunk, 
vagy a kríptáliál kell kijutnunk a helyes 
^ kQpflisn kombi nácié vissza jatsiásával. 

WILD WEST 

A vadnpgaton ai "ugorj el a vonal elől" 
játékhez először fel kell ütnünk a gólyái 
' a patkó rámpára, m^i^nnan a rodeé 
rámpára, a ezzaf a mó^wrrel fel kell vll* 
tantanunk ai ENGINE sző összes betűjét 
Ha ez meg van. lőjük a gólyái a baloldali 
ataiitba. A kínáláshoz ki kell fféK 
taouak a Iraecia kártya négy lapját majtt 
belinlnk a gólyát a kaszinába. Ezután 
tlackjackot JáíMtenk éagy a már a 
Fairtasles Jackpat pályájáig említett NI*L0 


Mindeddig ügy tűnt, a llippefjáléiok terén a 
^sl Centiiry Enlertainment császársága biztos 
pilléreken áll. Most azonban a Coiemaslers- 
oek sikerült egyel len |ól irányzott bombával 
ezt az egyeduralmat romba döntenie. A bomba 
Játékuk neve pedig: Fsfcbt Pinball. 

A Fanlasies Deluie ^í•|li|cho Pinball első 
ránézésre ügy lünHt vbiba egy cégtől szár* 
igazna, gratikailag ugyanolyan felbontásokbau 


emliteite Martin, a z M^^ lf végre jobhrt-balra 
lehet rángatii. aij^Stás tehát mát majO- 
nem elyan, mM||^PlBerefnben letMÉdb A 
konzol villaHM^^M^ílŐ külöuillé kis 
ügyességi résaak • WÍBiTzIábál kinMttitak, 
ámllMQgyel tőhiMiyis képefnyéfi|ltfi»- 
tü játékob száma. tifi^ri lbosl itt 

nincs hely. ifl"lÉialfitiyii1 kizfcincil^teszem, 
hogyan leket elérni az al|álékokat^ 


wMmmiÉk ka júbiMi^ínijj 
M a fM. sfát. majd sihM|l 
pelyót 8 bálna ezátiba^M 


A játék lehál maiMiélísaa élN^ 
hi, így ritkán lordul elő, hfifp 
egy golyovjUgUll látszanánk. 
Mlntfemelletl viszont a kezdők* 

C ft Is biztosit sikeré Iniényt. kl¬ 
en MikoiTnyebh fokozaton a 
iíavák oaty lisza már ki van 
rakva, i gm egy- jiál botét kell 
a látéAiifaak iKíanwfni. A 
pragnvn CO-a 4| flopaft i| IK 
jin. ám a CD-s verÜi aMfc-^^ 
hány eztra animációval rifflt 
többet. Jelenleg tehát úgy ti¬ 
nik. ei at a flipper, ami minden* 
kijigliai^lieo^bjaü^ 


Ilidet jük ökel. az tpHaas mibükben pedig 
P[^aiDkal a dolgokUt állftkaljak be. A 
Pinball Dreams szérián viszontakitábM ítfáben 
az ötlettelenség legyei kezdtek mutatkoaM. Ez* 
zel szemben a Psycho Pínballt hetelfsi az im* 
bér először azt sem tudja ki Aisfl gm a tóval 

sók kaayanrgnafc. t mliMtM^l^^^toaifák 
Vírmiák etsiőrva, amiket első ndí^lásra az 
ember észre sem vesz. A mátrir-ke||||[ia 
szinte minden ütésnél látható valaai^^^V 
mácin. s mindegvik latékasztahNppIB^il a 
maga játéka a játékban, amelyekéi szfelÉi • 
mátrii-képernyőn iálsibatunk. Minden pályán 
végre igazi mul1í*hall efteklet hozhatunk ele, 
ami egyszerre haroig jg|Évaj való oooflBr- 
kódést jeleoU A MMliÉ^ 


TH&FUNFAIR 


El a vidirapark s Tfi pálya, ugyanis ha az egyes 
sátrakkal tartózó ábrák vlláiitaaMc. a sátra¬ 
kon iMmztűf átléphetünk a Mii karefo asz- 
lein fs. A vursliban ai űgyMligűnket az "Ht a 
piros, hol a piros'* játék pMtts vánozatával 
kamatoztathatjuk. Ebhez aliiÁ a pohár*cAI* 
^::iont eltalálásával ki kel gyíjtafUMk atedhá- 
rom poharai, majd belőníiok a fnlyát a nM* 
lemvasütba. Eroniginkel pedig szfcandeml 
tehetjük próbára: ezt ügy érketjflk M, ha a ga> 
lyót a romádé rámpa meliettl csatornába bolt- 
ve kirakjuk a SFIMI betiHl. majd a baloldali 
rámpával próbálkozunk. 


tán mial a F; 
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TRICK QR TREAT 

HM ■ llámkányds pályán szellemeket ül* 
JiL>Plókban kutathatunk. A 
szelMlGvéfistfienHijuk ki a ZAP szét, majd 
iittiik a be golyit a baloldali ajtón. A kriptába 
Platni úgy tudunk, ha először a toklejes csap- 
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ICIc$it Ni«|l0(»4dtefi» mlfcof nwiifkízstt m- 
l( 0 SZtAiéginÉb« ■ GáMETEK átima CD-fi * a Jaf^ 
úiiM Stra«l'talidd, ISUPER STREET FIGHTEfl 2 
TURBO méa vartléta fan agyiHiii rajti. Ab* 
■zatúl iMfit Mattan, hagf ha at OCiAN iiait ai* 
ia bl 1 NEW CIIAii£ll8ERS*n Mm a SUPEN 
TURBO mlfcéat karilt a eAMETEI-hcí? Filaf az 
kiBi«, hoiy mtaab lalaB a hit fáttaiatat hllMi< 
al PC-rt? Mliiaty, B farahaiAs praframoh ra- 
faapdl BWst lefaléhh al Umaék hifiT«ttt«ft> 
Égyit nindii a PC narail itelliri * ■ SSF2T 
PC*! átfratiaWi iiiap)tlaaétl Idaja íprlU* 14- 

A PG-S VERZIÓ LESZ A HARMADIK... 
k sum niiHO (Ml) n* látMIml M HM 
fütizatbaii vall fallalhatá {azak 100%-otM 
taagegyaitakj, a hamelot m^lanést aiéf eant 
ta tanrailk, Eppaa azört aap atinytie kafitt a 


mztih Hva: IAIOIIIU^ i vtiÉg WfMiyiM 
eau, H. Btma fattifatt aUaaltla, Egy f|MaLálli 


MÉG TÖBS ŰJDONSÁGl 

A SSE2T lényagawn JaM éi bivitattaUi^ iiilat a 
NEW CHAUINGERS. A RBfipllfc hi»al taltaiaa 
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U.S^ Navy Fii^tcn, az Egyesült Államol^ 

H adiua^gi^^ Ti-Jrfrtfl VaálilZIŰ. A djD lISpliDbÓna- 
pofc 6a lalálpiiujii. piily^ éfd£fcfsság)d£|ceT fog 
majd megleptu BOA., A BM ikíendwt ugyui 

már (öftUieD i vinyómi^l, dr fmkJűám vek lapc^- ^ 
]Mbm még nem teifnpuliNk el Az iJipw FeUcészttlé^ 
elkiiéie száibotani rL^ngaief mcgjqxtésscl &zolgál^ 
az U^>f.F ^MAr csftk taén mert |z difi C&r 
anyag, ofnírfil írhatok). Hasonlóin a Fleet 
Dercnderhcz, in k egy filmine] indulunk. A rfimenil 
vüiszió gomh^ egy gyönyörűséges SVGA íeB 
Honiásű Tomcai fűtiSra lelepétették. Ismcrkrakm i 
gombok felifataivil^ vajon nvelyiket énkfnes indi- 
táskéflt nyofimi. A válnsrlAnic^ aké harmadának 
kúzépsfijde bökök, mát az nyomógombhoz illficn 
elmozdul, s klatiyan. Rövid löliögetéa után a 
Vehkk Lnfb'^-ba kerülök^ ahol megiuneTkedhelem 
1 programbui felklíictő összes struknirával <44); 


egyéb jlrművel (8), hajó- iltetvc vfei jármlhd (13), 
légvédelmi albUituio£si|ga] t2+9X hrlikofitefid 
(3), txrnibAzóVBl j[l4)^^ vatü^zal <IS| iZárójeb 
ben. ahányat összészánaoltam. i A vadászok közül az 
A-TE, íz P-1Ü4 íhpgy kerUh a ftrngracnba. néni 
híonlX «r F-14B. F-Sl. FM-1«D. és Su^33 í!) 
«lepilhetA ilktvc kif róbilhaifi iflyk 
A vaéászokiól ofv-két kivétcikl fényképei is mu¬ 
tatnak fminL a Tnmado szimuUUcicálbánji, de a fent 
feliOCDU eszközök mindég yí kévék leuzőltgeaen fof' 
galható él nigyrihitó. 31^ gzaOkán. illetve 3 oldi- 
las részletes khr.tsoti keresztül nmertmiifiiiféc:. Mi¬ 
után kigyönyörklkltük nugunkjái:. javaslom, hogy a 
kővetkező kpéi i Xönfigwr |ÍHé^'iirL-” kgyeoí 
Eüfiazör én sem hmcm a peopmifais fteltékcJiáízí- 
könyvnek, és kaeérkodiam az 1024-es 
Kétiégtekniit gyönyörű áltiiképekei prodúkiJt, de rá 
keiktt Jönnöm, hogy hi kfalfi^'í hdyeti élvezkedni 


ikanA. Akuf icjjebti kell aönon igéaydpck 11^ 
mcruiyife? rié|itfll és egyéni fzléitfil fílgg. mc^ ^ 
izonylig nagyttlib felhootáabnii is iziggatásmenies- 
M tehető a nuiagAL ha i leitikákat (kilikapcsolpt- 
jut flüt Kbmmiéíit tmm tortea is nyflü In* 
hetfiség, így e0 idfi után jól bcállíthaióez öptt^ 1 um^ 
Hi ezzel is végetitnií, nyomás “Play Siogle 
Mií^ioar. jfibei a |iróbiijkÖr. Ujibb kápentyó és mog 
dU. melyen 13 elÖ»gyártott Telatlai kAilll váJa^öha* 
tünk. Ebóie Wrbi’riV(»1fm& "Buíc Fli^*!, láMiiía 
a feiée olkos ^ILision BojP^fá KépenifűvIBHlN 
(lujd. níVMiHliTiTl a léission Bti^'-r^ ho^ a bor-^ 
dozó, melyről induldl. az ÜSS ElSF NtipW ER; 
CVNb9, a dátum január 4. i hel^' ídó ifSTü wz\ 
idí^áiás "clear. OK uum a *WkÍÍ^ Map'-on bűz- 
gáBwttWi Watés mminl az ikonokat, vagy módosít- 
haion«*1eil buniins'" szál a feladat tamlmát. illet¬ 
ve síűvegét. Újabb OK, imjd a “Aíieiaft Sclectian" 
képeniyfin egy *‘jói ihiMt (níoci szinu. se neve) 
hordozóhayói látimk felUlflééelben. 6 tepölögéppel i 
ledébctéo. Látott már az olvasó Ősembert doronggal 
a kezében. itiptzemQveggel az orrán? Ha látón vol¬ 
na sem bizios, bc^ azonzuíl kiszdija, mi az a furcsa^ 
ság 1 képen, imt nem illik oda. Csak énezte vdna, 
hogy “'sántít*' vilami... 

A képet néZÉfíNve elóazör hasonló történt velem is. 
Eiég meilepű látványt nyiljiott a Su-33 éi F-104 a fe¬ 
délzeten. A Su-33 jelenléte később magyarázatot ka¬ 
pott, de a Starftghier tétjogosuúságái éhben a környe¬ 
zetben, tytóia 1 $ kutatom' *'Ami f1ane‘''n bEtkve bi- 
ladunk tovább, t jutunk a ''Load Ordance” 
Lépemyőre Az in Látható fegyverzet válitsztó pane¬ 
lek BZáitiomni íendkivill tetazetősek. ugyanakkor 
fankerkmáiuan it t nuuimumot nyéjlják. I^agy élve- 
áeitet lervezgdem rajta gépem rakomáayái, tartalék 
ü&iLuaDyag készletét. Ami nagyizerű, b többnyúe 
egyizerű. In sincs semfni tűJboityólftva. ugyanakkor 
minden a helyén! van és a lényeg látható Esetleg szí¬ 
vesen lioim volnj még iz egyes fUggesztmények 
helyzetét a száonyakon, illetve a gép his^, de ez már 
tényleg csak amolyw “kötózködés**. t Furcsának tűn- 
bel áe vakból itt kezdtem megszeretm ezt a progn- 
moL pedig ekkor még én sem tudtam, hogy i Java 
bőven hátra van!) ''Ry”-t:i bökve kezdődhet iz 
amtytni várt repOlés. 
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Bekapcsolom ■ mbolol^ Most már kétclkedenu 
hogy mflszcrfal nélkül hagyott BOA, aén io- 
tendv keresésbe kezdek, vajon hol kitet? KémJ 
fejvesztett nyomkodás után ridd&bcnek. hogy 
komplett mllszerfalat hiába keresek, vitzoni 
egyebén! előjűn minden, mire a repiUés kézben 
szükségem kbetr a kívánt műszerek kis ablakok^ 
bán jeJentiek meg. Remélem, ezt olvasva most 



NA. AKKOft NÚZZUK 
A MASUNMIA 
A BOTKOIIHANVTI 

Egy F-I4<i kabinjában ütök. Ami elsőre feltíJ- 
Dtk, hogy a Flect Defenderbcn megszokott remek 
lilfiUWfal ín elmaradt, helyene csak a szűk kilá¬ 
tást biztosító keret uralja a képernyőt 4 megán 
csak a szimpla hajóorr litbaté. de S mefán egy 
egészen más világ űbiiJ elénk A U0imm§r 
aágyságrendekkel jobtwi kkiolfozo^a 
mnilényes "tat ofTicer^ p^ig kézJeíclS tudatja, 
hogy onnan kütbőlis nagyon kl^sz. amit éppen 
ténykedeiii. Rideánan haUon, amint a torony 
vngpftziiBiíigyelŐm éppen cseveg, de mert ilyen 
mindi é gbai viggy szkivoaalon ilyet még nem volt 
alkalmam hallanj, az Újszerű élmény teljesen ma¬ 
gával ragad ás ahelyett, hogy nyomnám magam 
lel az égbe, csak elbűvőlten Dttk. éi megbabcK 
názva hallgaiok. Régen nem tapasztalt érzés kerít 
1 bafalmihfl, szobám falai kőddé válnak, s úgy 
érzem, valőban egy áalizálláshoz készlUő gép fe- 
déUeiéa vagyok. A HÜD-on még elJenőiTücn, 
hogy a áékaxániyAk kiléréabeQ vannik-e és már 
izzítom is i malac pörkőlőt, A gép eaál knyom- 
ja a féktelen erő, inajd a katapnU gőtfeDifit buzva 
maga után, kflő az 4 felé Mjkűzben a RIO ttrő- 
mébcQ kuQogigaig háiwn műgött tlégszfvescbbmi 
én is czi tenném, de nekem most dolgom vaoK 
behúzom • futátat. majd 20 (kaa a 

fékszámyikat is. Kikapcsolom az ulinégető fo^ 
kozatoi, és a |^á|f| 0 iiiása alól felszabadulva, fe¬ 
jem focgatásávAl végre körbenézhetek. MőfőQcm 
a távolodó bordozó. kOrtilőne pedig a kísérőHia- 
jSk. Szép, szép. de én még mindig a ridiózái győ- 
nydretnek hatása alatt vagyok, úgy liuzik ez a 
prognm a fUlemen keresztül fog levenni tátinni- 
tói. ÜLáné^tű be, beJia bedöntök. Azuiiiii amikor 
már élére álhtonam gépemet, húzom hasamra a 
botot, anurmiyiie csak tudom, HiülaTti. anuni 
megindul az oxigén, a RJO mögöttenNszeausdi » 
gondoLiiben szid is talán a \'ad manőver miatt, 
véfúl a tanús TG feletti terhelés hatására Uiátnm 
elmegy feketébe, megszűnik a külvilág, csak a 
szívem dobolásái hallom, kis híján elájulok. .. Bot 
kopponistg előre, lácisotn kittiztul, maiid a nega¬ 
tív tcfhetésaek megfelelően jön a vörös köd és a 
srívdobogii. 
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senki sem jgondolja. hogy "hát biz' akko* má^ ez 
nem is az igazi''^ mert ellrulonii, hogy később, ■ 
hatalmas repülések és légicsaták közben egyszer 
sem v^em észre, hogy Iriányozns bármi is! Nem 
it hiányzik, mert szülte minto ott van az oirom 
clöit.aHUD-on, 

A HŰD 

■ repülési üiny (beading), és i felfelé 
mittaió kis iiyfl: a waypomi indkator. A jobbol¬ 
dali fOggŐleges sáv a digitális kijelzéssel, a szo¬ 
kásnak megfelelően, a magaiságmérő (altitude). 
ALma, az "R" betű uiám szám |pg|^iii»lő(ÍvoÍ- 
Kágát frange to ürgét), a k^jolfiboálpQiii se¬ 
bességéi közelít. - : lávokafihl, áz "A^ pedig a 
bozzáttk viszoagjiniT helyzetét llefl qr ríghtl mti- 
tatja. A mAgu.<isigEiii^ nieUett balra, wr^M párhu- 
zoitioian időnként láthaiö egy skála ília van éksí- 
teti fqgyver él kijelölt cétpom). melyen a felső 
Ofztii, az akiív ^gyver majumáEi batdcávntsé- 
gát, az alsó a mimfi^st (amelyen belül még ha¬ 
tásosan índllbatő) jelzi. A jot^ kifelé mutató 
nyíl a cálponi ezen énékek közötti helyzetét jelö¬ 
li. Ha btányzik a nyíl a két osztás ko^. illetve 


ezeken kívül esik. felesleges pazarlás a tüzelés. 
Baloldali fent a lethelésmérő O-száma. alatta i 
hajtómű teljesfimény %<ot értéke. A baloldali 
fUggőlefei skála i digitális kijclzéiAcl a se- 
bességméiő. melynek jobb oldalán, a balra miria- 
ló nyíl a comer vclocity mdiciuor (átesési sebes¬ 
ség). Ettől leuiebb az aktív fegyver, illetve a talá- 
Jad valószífidségének kijelzője (%) találhatő. Kö¬ 
zépen a pitch ladder. a bóLüiiási szöget mutatja. 

AZ ALAPFUNKCIÓKON TÚL 

A következő kijjelzőkic csak később találtam 
rá. de célszerűnek tartom mon bemucauú í&et: 
ha a radaron (ez egérrel) kytúDUákegy cálpoo- 
tói, megjelenik a cálkurzor (talpára állított 
négyzet). Amennyiben a kijelölt rakétám ia Já^A^ 
már 1 célt* ■ célkunochaa megjelenik egy sirki-^ 
ra állfton négyzet is. Céltávolság, illetve hard- 
láv ellenőrzése után akár mir lehetne is 
durrantani, de nOY^EMf HA A KÉT 
NÉGYZET KÖZEPÉN KERESET IS VAN. A 
BERXiOTr CÉL A SAJÁT KlSÉRÓDl A gép¬ 
ágyú célzőgyűrűjének működését még egyet¬ 
len (általam ismert) programban sem írták 
















MO És A TÖBBI MŰSZin 

inuíar btiugárzdi é ke- 

E«£i kdzéf^mja gépünk belyzetc^ i ehhez vi* 
szonyítva jelenDck meg a rakéta- (pont), és radar- 
fofrés- (négy^) s^ntbölutnok. Pelhomása, érzé¬ 
kenysége, a műszer alján láthatá *** gombok¬ 
kal állCthaió. 

Radar: ahhoz hogy láthatóvá váljon, a [Sluft*9]» 
en kívül be is kell kapcsolni az '''R"-rel. Többfék 
Üzemmódban dolgost RWS (ketesó), és TWS 
(célkóvetó). Az Uzemmódváltás autonutiktis. A 
radar-jel négyzetéből kiindiiló kis farokból tehet 
következtetni aiuuk haladást irányára. A kijelölt 
célpont jele két párhuzajnos pákika közé kerül. 
“Y**-nal a "Hiítrakal mode^ “^F-vel az “IR-seit- 
sof", és “M'*-mcl a HARM rakétához szükséges 
üzemmód kapcsoUuió. Ezdken kívül van még 
egy úgynevezett "^Audioitic^ éa ‘Standard" Ra¬ 
dar Cit u... 

Á Ftighí Ettvelope ÍSkifi^lJ: ez is egy nagyon 
érdekes 'Iműszcr", NEM TÉRKÉP, mint ahogy a 
felületes szemlélő goodolhami! Megtepeti, mert 
eddig még csak hasonlót sem láttam. Gyakodati- 
lag a rqiUJt gép paramétKetbe enged belekintáiü 
repülés közben, egyenlőre azonban nem jöttem 
rá> hogy minek is kell ez nekünk (pedig a kézi- 
kflnyvbea több oldatl is szántak rt)... 

TargÉt a Idjelöll célpont azonosítására 

szolgáló ablak Az MH) tetején kiüja a célpont 
típusát, a jobb felad sarokba pilótájának kikép- 



zettaégi fokát (ha mnes: novice, l: average, 2: 
espericiiced. 5: ace). Ez alatt ■ betűjel ha A; 
aiiack (támadó), N' neuiral (útvottalai repül, nem 
foglalkozik veled, péklául ntasgép), E: évadé (ki- 
táid). A: atttt:k player (ipecLálii támadó). E: 
évadé player, C: crash (lérOJl, zuJunó). További ^ 
adauA ezen az ablakon: jobbra fent a (Ögg^eges 
csík a célpont sérüljési fokit, a jobb alsó sarokban 
taUlhaló szám a távolságát, éi a bal alsó sarokban 
lévő adni az irányát jelzi- 
jVAVjfiddóf lítfa Az előre megterve¬ 

zett (mert ana is van ám lehetőség!) forduló poo- 
tok adatai. A robot a kijelölt ('^-"Shift-W") 
waypointra i^áU. *'ETA'* az eléiési időpontot 
mutatja percben, másodpercben- 
SyfZrais ÍShifi^?!: a fe^lzeti rendszerek állapo¬ 
táról tájékoztat. THR: hajtómit teljesítmény, 
TEMFr bajldmű hőmérsékkt, OIL: oLajnyomás, 



meg ilyen tökéletesre! Remekül mutatja például 
1 focthilúkbui, bogy hova célozzak el^, de 
ugyanilyen szemléletes a gyűrűn belül fittó 
“céllávolság jer itv Még lohm nem huznál- 
tam ilyen nagy élvezettel gépágyát légiharcbmu 
mint most! 

Navigáciőe. módban, a magasságmérő alatt az 
"R” után ■ kfjflibit waypoLrtt (ucvigiciós pont) iá- 
votiága, mán pedig aiuiak elérési ideje látha¬ 
tó. Leazáiy« köabed'S fepSTési irány indikáiof 
(köaipen az apró kör, a három kis '^pecekkein 
melleó aegjelennck az ILS (kszáUftó műszer) 
tnnkásos szaggatón (függőleges éa vímimes) 
vofiaUi. (Tökélctei műszer, egy későbbi repülés¬ 
nél a robot olyan ködben ís leizilll a segítségével, 
hogy i hajót csidt akkor láttam meg. amikor már 
közvetlen fölötte vohaml) Akkor jó a besiklási 
szög és irány, ha ezek a vonalak keresztbe össze- 
álltak a kis kör közepén. A magasságmérő belső 
okEalán ilyenkor a vario méter jobbra mutató nyi¬ 
la lÉihiló és i maximális függőleges sebességre 
rigyelmeztető kis ’^pecck". A futók (GEAR), fé¬ 
kező horog (HOOK), fékszániy (FLAPS), fékla¬ 
pok (EREAK) kitolt állapotáióf ■ zárójelbe tett 
feliratok figyelmeztetnek a HUD-oo, 


április 



HYD: hidraulika nyomát, FUEL: üzemanyag, 
HhEXT: póttartály. 

Wb^viu a fegyvetzo.... 

AZ ZTALONT 

időközben gépem lerepülte első gyakorló átvnna- 
lát, készülődik i IcszálJásboz. ízgatooin várom mi 
történik, nekem mikor kell közbeavatkoznoni. Vé¬ 
gig megy a doma. a hajóról kiváló segítséget kapok, 
de 1 robot követi az utasításokat, kár lenne belenyáj- 
nom, gymílom, hogy csak rontanék a proli bejöve-^ 
leien. is van, a gép nugitói. gyönyörűen IculU, 

A programba oagyszerd felidamkat éphenek, iz 
5-öa gyakorló repülést^ totál Ichídaham, mert izö- 
vegboi leiíja, hogy hogyan váiji d t^cm, i 'Tuga- 
trin UMÜiái légiid 

mutatókra tar tegat ott |ti||y ahnkcióia, és bár állüó- 
llgdffaiik e^P-lá-esicl ciiuilták meg, akkor is 
fmuuztikuf ÉÉrrpBMIguní. 

Már bemehem. de nem tudok szafaadului a hábér- 
Ezövegelés élményétűl! Nem gondoltam vdiia, 
bpgy I lound eunyire fd tud doM egy program ot. 
Eznián ez leaz a mérce, és nagyon fog hiányozni 
más piDgramoktiót.., 

-9MJVC* 
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Lassú, monoton tagJejtésscL egy utolsót katlin- 
totl egémeL majd egy ü^es moidulaitai ki- 
halászta az egér gólyáját s lenyelte. Alatto¬ 
mos pillaulást vetett a monitorra, alio] már az 
Endsequcfice ment. s egy eszelősei rúgott a he¬ 
venyészve ásszcszeielt inLnitoronybál kiálló 
videokártyába. Az eredmény nem maradt cl: a 
hangkáiTyával együtt tövcatől kiszakadt az ed¬ 
dig oly hűséges vesás kártya... Apró viUanás^ s 
kihúnyt a monitor halovány fénye, s szinte 
ugyanebben a piLtanaiban szakadt félbe a zene. 
De á már aem bánta. Ahogy a monitor 
kihúnyt, s a hangok megszakadtak, tekinteté¬ 
ről valami idegen szürkeség emclkcöetl fel s 
így már egész eixibcrszerűnek tűnt a fUsiülgó 
alaplap, vezetéknyalábok és ezüstszínű CD le¬ 
mezek küzótt. Ekkor megmozduli i lett egy 
lépést az asztal felé, ahol egy kis tálkán pohár¬ 
ka krisályvíz és néhány fehér tabletta szerény¬ 
kedett. Hirtelen bevett egy fnarékka], s gyor¬ 
san rálvon két korty vizet. Elbotofkált az 
ágyig- s mély álomba zuhant, ö volt az, aki az 
elsők között végigjátszotta a Goblint |«L 
5 hogy mi történi vele azóta? Pihent, piheni és 
pihent. Lassan kigyógyult a Ooblins 3 okozta 
károsodásokból s ismét beilleszkedett a társa¬ 
dalomba, s^ még egy barátnőt is sikerült be- 
szeteznlc. Úgy nézett ki, végre rendeződnek a 
dolgok körülöi^, a a Goblins 3 megmarad a 
múlt egy sötét darabkájának. De nem így tör¬ 
téni.,. 

ELSŐ KÉRÉS: 

KI AZ AZ AZIMUIH ÉS KK 
AZOK A BOOZOKOK? 

Professzor Azimuth. a bfres tudós, aki a vá¬ 
roska alsó szintjén él befogadott egy kis 


földről amiről Woodrxiffnak szegény plüss- 
maetja jut eszébe. Beszélgessünk cl az itt áll¬ 
dogáló drral, akitől megtudjuk, hogy J. F. 
Sebastian, a híres kritikus tud valamit az itl 
történtekről (értsd: Azimuth házában), s Őt a 
Wíno's bárban találjuk. InduJjtink cl jobbra, 
kapjuk fel a dobozt, rúgjuk ki alóla az anyát, 
majd vegyük fel Az aljas koldus elhiteti 
Woodrufíal, hogy a savas folyón nyugodtan 
átkelhet... Hál nem. Bosszúból vágjuk hozzá 
az anyát, mire 6 egy pár csizmái dob nekünk. 
Tegyük el a csizmái s dobjuk le vele Azimuth 
házáról a másik pán, majd vegyük fel őket. 
Egyikből egy fotó kertll elő, amivel keressük 
meg a kötögető nénii aki remek arcmemóríá- 
jiról ismert, Tcfmészeiescn egyből felUrocri a 
professzort, s odaad egy papírt, ami számunk¬ 
ra még érthetetlen - ugyanis nem tudunk ol¬ 
vasni. A csizmával keljünk át a folyón. vegyUk 
fel az anyát, majd nézzük meg Winot, aki egy- 
elóce lőkiészeg. A zsákból vegyünk magunk¬ 
hoz egy kis tollal, majd irány a bár! 

Bent a pultostól kérdezzük meg, hogy ki az « 
J. F. Sebastian. majd adjuk át a pultosnak az 
imént szerzett papírt, melyen - mint kidaül - 
Azimuth üzen tanámónknek, 
hogy tanítson meg minket ol¬ 
vasni (a pultos egyben a tanító 
is). Lopjuk ki a gumtpánios 
pincér zsebéből a sörnyitót, 
majd - mivel már tudunk ol¬ 
vasni - az időjdrásjelentés hf- 
vófizámái o1va.ssuk le a plakát¬ 
ról s beszélgessünk el még ta- 
náműhkkel Kapunk tőle egy 
kőből készült '‘A" betűt. Nincs 
más hátra, mint elbeszélgetni 


ahol egy konzerves dobozra és egy babra tehe¬ 
tünk szett, majd az Azimuth házánál lévő lift¬ 
tel menjünk feljebb egy emelettel. 

A MÁSODUL I^JtDÉS; HOGYAN 
lUSSlfNK N&VO PÉNZHEZ? 

Az adminiszuáciÓB központba jutunk, ahol 
egy begyepesedett bürokratával folytathatunk 
elmés eszmecserét a város könyörtelen adózá¬ 
si rendjéiől. s még szívtelenebb vezetőjéről. 
Sétáljunk ál a btotoflatronhoz (fényké^ző- 
gépl olvassuk el a munkástoborTÓi majd be¬ 
szélgessünk el a jáiékossil, aki egy titkos já¬ 
tékbarlangot említ az állaikereskedés mögött. 
Menj ünk be az állatkereskedésbe, s i bolt előt¬ 
ti ventilátort forgató mókuskerékre helyezzük 
az anyái, mire az mcgszjorul. s a kinti ventilá¬ 
tor Jciui. A tulaj haja a szemébe hull s mt el 
tudjuk lopni a tulajtól a műujját. A bolüian 
lépjünk odc a madárhoz, s fessünk bikinit a fí- 
gyelmét elterelő rncztelen csajszira. Most, 
hogy hajtandó beszélni, elmondja, hogy a 
High Morals Clubban ajtónyitogató. s ha egy¬ 
szer bejutunk oda, kinyitja nekünk az elnök 
szóvivőjének Lakosztályát. Csak néhány tolira 




Boozok-ember keveréket, Woodruffot. 
Azimuth fura tanokai hirdeieti, miszerint d 
fog jönni a ‘'Scbnibble", aki eliörií a városban 
diktátorként uralkodó elnök és jobbkezc, 
Bigwig halalmát, a magas odókat, a bozookok 
alárendeltségét. Egy esős napon Azimuthoi 
házában meglepték, s épp csak annyi ideje ma¬ 
radt, hogy Woodruffot - fején a Viblefortzerrel 
- a szennyesládába dugja... Bigwig vitte cl 
Azimuihot ismeretlen helyre, s Woodruff 
piüssmacijái szitává lőtte. Ez épp elég indok, 
hogy mi is végezni akarjunk vele. 

Jómagunk, azaz Woot^ff a Viblefortzemek 
köszönheiően néhány óta alatt megnövünk, s 
az aprócska csecsemőMl fiatal ^emberré” vál¬ 
lunk. Először együk magunkhoz a gombol a 


j. F. Sebastiannal, aki látta, hogy a Bigwig 
volt a merénylő. Erre Woodrufíh^ Is eszébe 
jut az az este, s hirtetelen a játék címe alán ta¬ 
lálja magát (nem tévedés, a Játéktéren a prog¬ 
ram címe szerepel - slussz!). Vegyük fel a cím 
alól az ecsetet, majd mártsuk bele a bár előtt 
levő kátrányba, t keressük fel Winot. Melles¬ 
leg J. F. Sebostianió] egy csésze kivét is kap¬ 
tunk. úgyhogy ezt itassuk meg szépen 
Winoval, aki úgy megörül, hogy egy meteo- 
zooi ad nekünk, ami az időjárási jelenségek 
pontos helyét haiánozza meg. A kötögetős né¬ 
ninél van egy A betű alakú bemélyedés, ide le¬ 
gyük a mi kő ‘'A" betűnket - jutalmunk egy ío* 
bozon, ami egy telefon-fos-iv-videofon keve¬ 
rék. Azitniüh házától balra van a lépcsős utca. 
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HiUlMADIK KÉJIDÉS: HOGY IS 
ÁLLUNK A MLCSEKKELT 

A közeli boozok tejupJom öce csak egy blux- 
tűre diáén hajLandé beengedni. Keressük fel r 
M űvészet bölcsét, akt >obb Mján kalapot iml a 
leapadt kút meLleit. Feleségével összeveszett, 
czi^ nem megy vissza a templomba, meg a 
szótagját is elveszítette - csak a lakása kódját 
árulja el. Vegyünk tfllc egy kalapot, majd 
irány az adcnintsztiúciós központ, a bluxture 
dió kereskedő, aki az utolsó diót Lmst 
Blinstnek adta el, a Virtual Tiip üzemel időjé¬ 
nek. Emst Blinst a meteoritért cserébe ideadja 
a diót; kátrány ózzuk be Wino bálja előtt, majd 
figyeljük az idójárásjeleniést: menjünk oda, 
ahol eső lesz. használjuk a mcteo'Zont, tegyük 
a keresztre a kalapot, így némi vizei gyOjtbc- 
tünk. Amikor meteorit zuhanás várható vala¬ 
hol, irány a helyszín, használjuk a meteozont. 


tegyük a kátrányos diót a kereszt közepére. 
Ez^t a trükkel törhetjük fel a különlegesen 
kemény diót, s vihetjük a belét a k^őmek. A 
templom első szintjén vegyük magunkhoz a 
gázolajat és a fedőt, majd rnásszunk fel a má¬ 
sodik emeletre, ahol a Szavak bölcsével talál¬ 
kozunk, aki teljesen elvesztette a memóriáját, 
s csak keresi a szavakat. Nyi.ssunk be a Művé¬ 
szei bölcsének feleségéhez is. aki hajlandó ki¬ 
békülni urával. Keressük meg az Idő bölcsé¬ 
nek szobáját, olvassuk le a tanácsterem kódját, 
s menjünk be. Nézzünk be a tiónterembe ii, 
ahol az Erő bölcse az energiaszótag után sóvá¬ 
rog, de azt rajta kívül csak egy ismeretlen har¬ 
cos tudta. A király rövid csevely a "rui- 
ing" szótagot vágja hozzánk, a sörnyiiőért cse¬ 
rébe lovaggá üt, s átadja a kulccsomőt. Kapjuk 
fel a földről a rágőt, vegyük el a teceptköny- 


lenne szüksége, hogy repülni tudjon. Adjuk 
meg neki ezt az ÖnömtcLt lehetőséget! A bolt 
hátsó részében állítgassuk a üappert és a glap- 
pert addig, amíg a kapcsolóval elindított lézer 
meg nem világít egy orrot, 
amit ha a műujjaJ luti&zil- 
tünk, megnyílik a játékte- 
lembc vezető ajtó, ahol két 
sakkozőra lehet fogadni, 
ha éppen pénzszűkében 
vagyunk. Innen mehetünk 
a Vörös Fény Kerületbe, 
ahol három Aipper után 
WoodrufT szétveri a gépet, 
s egy stful (pénz) esik ki 
belőle. Beszélgessünk el a 
boozok hölggyel, aki a hét 
bölcsről mesél, akik elfe- 
lejtctiék szótagjaikat, s így 
elvesztették energiájukat, 
amikor Bigwig kinyitotta a schprotznogot, s a 
városra szabadította a gonosz szellemet aki 
ráadásu] belebújt. A bölcsek szőtag híján szét¬ 
széledtek, s nincs ki befogja a gonosz szelle¬ 
met, így az sz.abadon garázdálkodik 


testében. A hölgy még elárulja a trónterem 
kódját. GyűjtsUnk be S-10 aranyat a félkanl 
rablóval, majd irány az áilatkerekedés, s onnan 
lifttel a Bigwig area. 


[}d©G 
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Olvassuk el Cob-Coti Show és a Vütuaí Trip 
hlidetéscit, majd kérjük az időjárásjelentést 
a tobozonon, s ha minden stimmel, meieo- 
hthullást jeleznek a Bigwig arcában. Ha nem 
tárcsázzuk addig, amíg ezt 
mondja. Használjuk a Winotől 
kapott meteozoni, s jelöljük 
a meteorbecsapódis helyét. 
Utána egy meteoriidaiabhoz 
jutunk. Vegyük magunkhoz 
a felöltőt a robotról, s a bolt¬ 
ban pedig vásároljuk meg a 
szemüveget és a müíUal, s az 
égből pottyanó szemetet is te¬ 
gyük eU Trécselhctünk a 
boozok szolgával, de a tóbo- 
zonon hozzuk be Cob-Coil fit- 
ness műsorát, ahol megkapjuk Coh-Cott tit¬ 
kárnője számát a tov^bi információkért a 
showval kapcsolatban. Woodruff azonnal 
lángra gyűl Coh-Cott iránt, tehát hívjuk fel a 
titkárnőjét, a ki megadja Coh-Cott dítekt szá¬ 
mát. Coh-Cott sajnos nem törődik velünk, hiá¬ 
ba tudunk a "Schnibble"-ről. Innen nyílik a 
gyár küllő területe, itt áltomiioznak a 
Schnibble-szekta tagjai. A hatalmas szeméüc- 
rakatban egy újságra lelünk, miszerint Coh- 
Cott él Bigwig közös műsorra készül. 
Woodruff bánatában leül a kis pádra, s csak le¬ 
gyint és sfr. már minden mindegy, hisz a gyö¬ 
nyörű Coh-Cott a gonosszal szövetkezik, s le¬ 
het, hogy Azimuih Is halott... Bömböljük ki 
magunlüt. s közben csengessünk be a kis 
boózokhoz, aki előszöt egy z^bkendőt, majd 
egy eltévedt papínepülőt nyújt át, de Azimuth 
üzenetét és csaiomaszámát is közli velünk. 
Azimuih tehát él? Tárcsázzuk fel a számit a 
tobozonon, mire rövid előadást hallhatunk a 
“Schnibble’^-TŐl. 




















vet> melyből kide^. milyen kődön rendeLbe- 
tünk btmiioljl m Ételek bőlcsőiipél. majd kcms- 
sük meg a Szavak bölcsének ■ szjobájAtn i nyis¬ 
suk Id (a kódokat a király árulta el}. Egy állal- 
ka köszön ránk^ aki nagyon mérges a mesteré- 
te, mén napok óta nem kapott kajái. Adjuk ne¬ 
ki a babot, s örömében kinyögi a ‘'basic" szó¬ 
tagot, A teceptkönyv szerint késdthetönk me- 
módaftissíUSl eddigi szótagjaink segítségével. 
Az Ikonnal készítsük el, majd keiessOk fel a 
templom előtt a Szavak bölcsét, s nyögjük ki a 
szótagját. Isméi a réginek érzi magát, s elinil- 
Ja a Termékenység és Egészség bölcseinek 
szobakódjait. A Művészetek bölcsének vigyük 
el a jó hírt, de ö a szótagja nélkül nem mozdul; 
az Egészség bölcsének szobájában egy üzenet 
vár: elment a Virtual Tripbe Üjavítani a kódo¬ 
kat, ha nem jönne vissza, küldjenek utána se¬ 
gítséget. A Termékenység bölcsnek csak a fe¬ 
lesége van otthem, szerinte a férje utoljára a la¬ 
borban lehetett, ahol schnapulrc maggal kísér¬ 
letezett, de még nem tért vissza, Ugotjunk cl 
Emst Bllnsthez, akinél négy aranyén játszha¬ 
tunk egy szuper vinuilLs DOOM-n^. ami 
annyira élcthű. hc^y akár ott is ragadhatunk. 
Szerencsére megüsszuk, de az Egészség böl¬ 
cse így járt. Hála Istennek érte jöt¬ 
tünk, I így végre elhagyhatja a 
virtuális valóságot... Jutalmunk 
a ""health" szótag, ami¬ 
vel elkésdthetjűk a 
betegség diag- 
noszUzIlót. 


A halat ejtsük a hadvezér ruhájába, ami megza¬ 
varja, s végre nezn szól ránk. ha messzebre bók¬ 
lászunk. Szedjük fel a kukoricát és a szigonyt, 
majd beszélgessünk a haldokló boozokkal, s mu¬ 
lassuk meg a kulccsomónkat, miszerint ml 
boozok lovagok vagyunk. Ennek ágy megöiill, 
hogy elárulja nagyapja koporsójának nyftókőd- 
jái, $ egy kürtöt is ad, amivel jelezzünk a túlélők- 
nek. Jelezzünk a kürttel, majd lökjük el a gyanús 
kősziklát, a alatta egy boozokra klünk. A többi 
sziklát is lökjük (illerve a sztgony segítségével 
távolítsuk} cl, végül rántsuk a felsdnie szegény 
túlélőt. Ránk ha^Ja az "iptuition'* szőtagol, ariiil 
1 jelenben vehetünk át, a nagy boozok harcos 
Ezofafába lesz rejtve, A jelenben vegyük ki a szo¬ 
borból a kőhalat, majd másszunk el a Slammer's 
dead endhez, teg 3 fük a halat a mélyedésbe. Jutal- 
iftunk Azimuth ajándéka, egy transpoöozon, 
amivel bárhova eljuthatunk, ahol eddig jártunk. 
Ha már itt járunk, kérdezzük meg a bönönór- 
től, mi keU abhoz, hogy itt dolgozhassunk. Va¬ 
lami formula nevél említi, amit az admisztiá- 
ciéa központban lehet beszerezni. Még mindig 
maradjunk itt, s vegyük fel a csigát és a kőke¬ 
zet a házikóból... Egy kis meglepetés én meg¬ 
jelenik Rirl, annak a leszármazottja, akit meg- 
mentettünk, s megtanítja a 
ÖllkontroUt, s meg¬ 
említi, hogy hív- 


ITTA- 


Itt az idő, hogy 
feleslegesnek tű¬ 
nő dolgot is te¬ 
gyünk I Hívjuk fel a 
munkástoborzót a 
tobozotion, mire A 
megnidjuk, hc^ keU egy 
fotó él egy légzési biZ4> 
nyfrvány. Fotóra később 
lesz gondunk, légzési bi¬ 
zonyítványt elvileg az ad¬ 
minisztrációs központban 
adnak. De el kéne 
zcunintánkai egy dobozban 
az pedig nincs. Hozzuk 
helyre Wino emlékezetét 
i memóiiafiissílővel - a 
kíséríet sikeres, kide¬ 
rül. hogy bönönöf 
volt, de kirúgták, 
mert sokat ivent. 

Tehát egy állás 
megüreseden^ Téfjiink 
ájlaikereskedésbe. tömjük be az 
tag-óra csövén a lyukat a rigóval, majd 
töltsük meg vízzel i kalapból. Előjün egy béka, s 
elvartyogja a "time"' szótagot, amivel millt- 
baviiázslöt készíüietiink. Vegyük vtssza a rigót, 
s irány a lépcsős utcáról nyíló emlékhely, ahol a 
szobron használva az időutazó farmul út a múltba 
jutunk, amikor az embetek leigizták a 
boozokokat, s elfoglalták a ván» helyét (azóta 
már kibéküllek, de Bigwig miatt isn^ izzik a 
hangulat}. Először ts nézzük meg az elfordított 
üveget az ablakban, majd lökjük el a követ, alat¬ 
ta egy sisakra a sisakban pedig egy halra lelünk. 


juk 
f e 1 
o h - 
Coit-oi, 
Inek ő jó 
barátja. Elő¬ 
ször is csináltassunk 
két képet a brotoflatnonnal (egy 
az egyik legyen egy mezei, a másikhoz 
vegyük fel a felöltőt, a szemüveget, a műál¬ 
lat, csapjuk a fejünkbe a kátrányos ecsetet, 
s fogsornak használjuk a kukorkát. A 
mezei képet adjuk Winonak, aki remé¬ 
li. evvel a fotóval majd áj állást talál, s 
hálából nekünk adja a römt szabályait. 
Az adminisztrációs központban elsőre 
nem emlékszik, hogy hová tette a börtön- 
őr jelentkezési lapot, de segít egy me- 
móriafrissító. A lappal fussunk az 
őrhöz, aki kinyitja a börtön kapu¬ 
it, 3 ml besétálhatunk új “mun¬ 
kahelyünkre*'. Bent vegyük fel 
a rongyot, s kezdjük cl töröl- 
getnJ az abüUtot. mire ktküí- 
denek egy robotot, hogy majd 
ő elvégzi. Hívjuk meg a többi 
srácot egy röirúpartíra, majd álljunk fel játék 
közben, töltsük be a römi szabályait a robotba, 
aki majd játszik helyettünk - mi meg felsurran- 
hatunk a toronyba. 


"energy szótagot, mondjuk is meg az Eiö ból- 
csének. A tanácsteremig az Idő bölcsének 
mondjuk el a szótagot. mire ő az 

“advice*’ szótagot árulja el. Most végre elké¬ 
szíthetjük az Brőformulát. amivel jobb belá¬ 
tásra lehet bírni a bÜrokRAT-ái az adminiszt¬ 
rációs központban, s elküldve a légzést bizo¬ 
nyítványt és fotót a munkástoborzóba (a tobo¬ 
zodon keiesztillí) felvesznek a kalapcsomago- 
tó üzembe. Ha már erm járunk, szólítsuk le 
Rírlt, aki itt elárulja az orrkontrolU. 
A leapadt kiStnáJ lévő TV-n ke¬ 
resztül ii Ririvel találkozunk, aki 
itt a szemkofitrollt árulja el. 
Wino bálja előtt, ha kattintgatjuk 
a kapcsolót szintén előjön, s a 
hajkontiollt árulja el. In az idő. 
hogy betérjünk a kalapgyárba - hogy 
iti ki mennyit szenvőú, s mikor üti le az őrt, azt 
rátok bízom, inkább ott folytatom, hogyan kell 
a ^miszobából megszökni. Rángatózzunk, 
majd miután leestünk a kampóról, vegyük fel 
a horgot, hasítsuk ki a falat, szedjük ki a csa¬ 
vart, nyissuk ki vele az ajtót, majd csavaroz¬ 
zuk a falhoz a szekrényt, nyissuk ki a lábunk¬ 
kal, i ismét magunknál tudhatjuk tárgyainkat. 
Az egyik Őrülttől megtudhatjuk az APEH szá¬ 
mát, hívjuk fel a tobozonon, de nem hajlandók 
kihozni, mert nem vagyunk rendes adófizetők. 
Woodruff mérgében lerúgja magáről a kény- 
azeizubbonyt, így ismét a régi. Üssük ki az őn, 


^ ÖrÖDUCKi^ffiÉS: 
ÉSTEHOGVAM! 


i SZABAM i/>Al 

lu A BOiONDoamzAiOLr 

A tjómeremben nyissuk ki a koporsót a múlt¬ 
ban hatlou kóddal, mire megtudjuk az 
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jlz Mimictók ááliefMtlfff. hogf ttífeilm mm mfaá- 
sztneá § KQ?-émt, de minásémíkti is hamúrukat mii- 

»tvtí itfötik Mit! 


majd irány a 

labor. Szedjük fel a magot. 


beszélgesUnik a pfufess^oirBJ^ iki az összes 
iKKizokot el ako^a tenni alól Bigwjg kéré¬ 
sére. Kisédcü aJanya éppen a Termékenység 
bölcse, akinek ‘*grecn” szótagidt csak egyik 
őrüli tudja, aki virágnak képzeli magát. 
Menjünk ki a propellertiez. öntsük bele az 
olajai, majd prébáJjtink repülni a légáramlat 
se^iségévcl, ami nem ígai^ sikeredik, s a 
High Morál s klubban kötünk ki anyaszült me¬ 
zítelenül. Ekrbjuk a tűzbe a szemetet, mite a 
cenzorok megvakulnak, s nem látják, amikor 
JefT (neki adtunk tollakat) kinyitja a szÓvtvŰ 
ajtaját, 1 mi belépünk. Örömmel fogad, s elő 
is adja legújabb l^szédéi, de közbejön egy kis 
bibi: lecsúszik róla a gatya. Adjuk neki a gom¬ 
bot, mire fixálja, s kimegy a szobájából, mi 
meg szabadon garázdálkodhatunk. Nézzük 
meg a három videókazit, melyek közül az 
egyiken az ‘*art'* szócag van, s így elkészíthet¬ 
jük a boldogság formulát. Vidítsuk fel a bolon¬ 
dok házában könyöklő gyereket, aki kinyögi a 
"green" szótagot, a mi a növekedés formuláját 
is előállfthaijuk végre. A laboratóriumban nö¬ 
vesszük meg a ptofesszor kezén a szőrt ami¬ 
től nem tud dolgozni, a Termékenység bölcsé¬ 
nek pedig adjuk otla i szőtngjái. Keressük fel 
a Művészei bölcsét a kút mellett £ mondjuk el 
neki az ”an'^ szótagot. Ha már erre járunk, le¬ 
gyük a schnaplure magot a kütba, s öntsük le 
vízzel a kalaf^L A kinövő bokorról szedjünk 



S 



egy kis fászertick valót, s keressük fel az Éte¬ 
lek bölcsét aki épp erre vágyik. Cserébe ö egy 
lilka buzuiolit ad. 

Keressük fel a bölcseket a tanácsteremben, 
ahol a kofizervdobozunkból együttesen egy 
sebprotznogot csinálnak, ami alkalmas a go¬ 
nosz szellem elfogására és bezárására. Hívjuk 
fel Cob-Cott-ot ismét Ririre hivatkozva, s si^ 
kerül egy laláLkil összehozni a v áros gazdag 
negyedében. A lépcsős utca játékboltjának ki¬ 
rakatát fejeljük be az eröformula segítségével, 
s csenjük el a papírsáikányt. Menjünk fel a 
bürtöntoronyba, hallga.s$uk addig az időjárás- 
jelentést, amíg itt nem lesz szélvihar, fessük 
fel a keresztet, majd helyezzük rá a sáfkányu s 
váljunk a szélre. A fenti rab megtudva, hogy 
AzLmuth fogadott fia vagyunk, kilök néhány 
követ, amin feljebb mehetünk. Kössük a kŐke- 
zet a kötélre, majd dobjuk fel a bal oldali víz¬ 
köpőre, ahol egy régi ismerős fogad: Rirí * 
méghozzá lebegve. Megtanítja az arckontroLlt, 
s most, hogy ismerjük az öt kontrollt, képesek 
vagyunk lebegni is. Irány a propeller, most 
már nyugodtan átlebeghetünk a gazdag 
város felé. A boozok harcos szobrába he¬ 
lyezzük a csigánkat, mire kinyfiik az or¬ 
rú, s megismerjük az “intuitíve^' szótagot, 
készíthetjük a tisztán látás formuláját. Ki 
stik fel a Virtual Trip lowefben a '^hároni 
pohár'* játékost (itt a piros, hol a piros, 
csak poharakkal és egy szemmel), s a tisz¬ 
tánlátás formulájával derítsünk fényt a 
csalásra. A játékra mérgében elejti a 
múszemet, s az a lépcsős utcán landof 
Irány ismét a torony, a jobb oldali vízkö¬ 
pőn másszunk fel. s nézzünk a fal 'hnögé'* a 
tisztánlátás formulájával... Rájövünk, hogy 
Azimuthoi rejtegetik ittí 

HATODIK KÉRDÉS: 

MKOR LESZ MÁR VEGE7I 
ES KI AZ A SCHNIBBLET 

Azimuth rövid beszélgetés után egy viblc- 
frotzert nyom a kezünkbe. Menjünk isrnét az 
arisziokraiák teraszára (boozok harcos szob¬ 
ra), s a Coh-Cotl-tól hallott kóddal nyissuk ki 
a Nagy Szem partiba vezető ajtót. Mivel így 
nem engednek be tűzzük az ónunkra a műsze- 
met. Bent Coh-Conot találjuk eszméletlenül. 
Vizsgáljuk meg a diagnosztizáló formulával, 
majd menjünk a laborba, s kutyuljunk egy el- 
lenszémmoL Öntsük a poharába, amitől job¬ 
ban lesz, de nem bízik itiég bennünk. Használ¬ 
juk rajta a boldogság formulát, mire Woodruff 
eszelős láncba kezd, s felvidítja Cofa-Cottot, 
aki a szobájába hív és elmeséli, Bigwig milyen 
jó ember volt, amíg Id nem nyitotta a sch- 
protznogoi s nem bújt belé az ördög. A nö¬ 
vesztő fottnulúval növesszük meg a virágot, 
ami egyenesen Bigwig szobájába visz. Egye¬ 
lőre hagyjuk őkéimét, inkább csatlakozzunk a 
Schnibble-szektához, amit egyébként Bigivig 
hozott létre, hogy elterelje a figyelmet az eset¬ 
leges igazi “'schi]Jbble"-rő1. Tehál irány a gyár 
elótere, ahol elárulja a vezér a manlrát, amivel 
beléphetünk Bigwig areaból nyíló szekta ter¬ 
méig. Bem adakozzunk, hogy beléphessünk a 
szekta számítógépébe, ahonnan megtudhatjuk 
a gongsorrendet. Álljunk be az imádkozók kö¬ 
zé, s amikor ránk kerül a sor. a mantra ikonnal 
kaiiimsunk magunkra. Három kört kell végig¬ 
csinálni, azután várják a “schnibble*' megnyil¬ 
vánulását. Lebegiünk egyet, mire kiválasztott¬ 
nak hisznek, s felengednek a Imakamiába. 
Most, hogy szabad az út felfelé, szedjük ki a 


hipnotizáló CD-t a koponyából, mire megszű¬ 
nik a hiptfózis, a a szekta tagjai mély álomba 
merülnek. Most lehet ütögetni a gongokat a 
megadott sorrendben, de nem igazán láttam ér¬ 
telmi. Itt az idő megkereHíj Bigwiget. Az 
erőfaton átjuthatunk, ha a RiritŐl kapott eiókci 
felhasználjuk. Bigwig eyberofra ellen a fedőt 
használjuk, majd a hipnotizáló CD-t tegyük a 
slotba, amitől Bigwig hipnózis alá keiül. Te¬ 
gyük iá a viblefrotzen, amitől megöregszik, s 
kimászik belőle a Gonosz. Kövessük a go¬ 
noszt, I amikor belénk költözik, kapjuk be ■ 
buzuiolit. a rrüután kiiitászott, menjü^ balra, 
akasszuk fel a schprotznogot a 
kampóra, s egy óvatlan plla- 
natbán húzzuk meg a kap- 
csO'lójit, ami beszip¬ 
pantja 
gonoszt. 


dobozon tátongó lyukat, kiguberálni Bigwig 
ruháiból a migneskártyát, s ennek segítségé¬ 
vei belépni a hátsó helyiségbe, ahol a kor¬ 
mányzót találjuk. Azaz nem is a kormányzót, 
inkább egy bábot! Ja és hogy ki a *'Schnibblc", 
avagy a próféta? Nem nehéz kitalálni... 

Kortmexmi Qámpár 
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Az m áwfli titm % Kaivillgböl ■ FOldn tíkmü^ 
zStI Slianp Tiung ' nílnl tudjuk • ■ Shaolín 
Tournametd ilveiÁiiivfl kudarEcI vallott, nőm tU' 
doU dlmonzlét kaput nyitni a Sliokan Atitril Sík 
gonon unfkódújának Sliao ftahnnak ái aallúiai' 
nak. Ttung torta, mlutin ftstzatirt mastaréboz. 


alak oldalrdl bBkíabálja, hogv ''ToaityP húuuk It 
a joifl 4 F1/F2 (attúl tüggSan, hogy malylk |itákui' 
taJ vagfunt). 

JADE: A kérdd jól oliHtl al lenié Inéi csak kit rúgátt 
hatznlhra nvarjDnk, it no vidtkozzünkl 
HQOB SAIBOT: A kit lú grogramozi nevllifll alkO' 


latitátkor (az alapul kiválatziofl tzonplöldln áll* 
vaj la Halé nyomjuk i joyí/blUfnlvfll * u 
A lütkékra valú lolitétkoi, ba az ütés pIHtnatitúl 
lefalé fiyomjtik a Joyt mindkil jllékot Irtnvnálán, i 
így li tartjuk fifcet, mogvárhatltik, amíg a tatem It- 
csützlk a kafúkrúi 







Ul KA NG 

Green Dfagon: (pár lé- 
pésrdi) L. E, H, H, NR 
Spin Uppercül: forgat- 
suk a joyt 3B0 fokol az 
ellenféltől hátra. 
FriendshipiE, it, KR 
Babalily; L, L, E. H, KA 
Plt/Tomb: H, E. E, KA 


SUfl lEHO 

FreoztySioash: (lél képernyő- 
Ifi fávoiságrotl E, E. L, KR 
tanítón kőiéiről} E, U E, E, NÜ 
let Granaie: Itávolról} KÜ ^ 
H,H,UE 

Frjendskip; K, H.UNR 
Bakality: l, H, H, NR 
ER/Tofni: UE.E.BL 


MILEESA 

Sai Slaugbler: E, H. E. 
KÜ 

Vacuum Suck: NR Smp-lg 
tartva, 

Friend$hip: Bl * L, L, L 

F NR 

Babai ity: L, L, L, NR 
PH/Tomb; E, L E, KR 


KV se, lAO 

Hát Slicc: |pár Icpésrőt} E, 
E. E, KR 

Hat DecapHate: jtávolről) iü 
■ 1 ^ H, K, E lés iráoyílsuk i ka¬ 
lapéi az elieifil nYakáhazl 
Friendstilp: It, H. H. L. NR 
eadálity: H, H. E, E, NR 
PIt/Tofflb: E, E, E, NÜ 


SllASG TSVSG 

kiKt Stienptk: Nfl-I tarluik 3 
mp-lfl Ikönliil e«g«ljil[ «t). 
tflnl Steai: B1 + JF, L F, kR 
Kintan Smril: 1^1 laliik ve- 
alf 1 2. rar^lőtun, I á riiqh' 
nél nagidjiÉ. él (pár léfénői}, 
FrTsiiCsWp: H, H, l, I. üt 
libalílr: M, E, L, NR 


BARAKA 

Head Slicc: H, H, H, H, 

MÜ 

Blade Lffl: (pár lépHrtyl- 
re] H. E. U E, KÜ 
Fricniisliip: BL 4^ F* F, £. 
E NR 

Babalítv: E. h h NR 
Pit/Tomb: E, E. L. NR 


KÍTÁXA 

Fan Decapilate: BL, BL, 
BL, NR 

Kiss ol Oealh: KR + E, E, 
L, E 

Fricfidsliíp: BL * L, L, L, 
F KR 

Bábálíty: L, L. L KR 
Plt/Tomb: E, L, E, NR 


SCORPIOX 

NáClear Rlást: (fél klpcmyő- 
ayl1ávotsá|i4l|IL*F, F, Ntí 
Tonty ilati: IbárhonnM) BL, 
LL, F, F, NÜ 

ll»pognSllce;WÍa,E,E,E 
FrkeiUsliip; N, H, l, IN) 
Baballfy: L, R, H, NR 
Flt/Tnnb: L, E, E, BL 


REPTILE 

Head Bilt: H, H. L. KÜ 
Torsa Rip: láthalatlaniil 
(BL^F, F, L, NÜjE,E,L, 

NH 

Fricfidsiiip: H, H; 1, KR 
Babelíty: l. H, H, KR 
Pit/Tomb: L, E. E. BL 


MX 

Haad Clap: KU , E, E, E, E 

Arm RIp: (pár lépésrőlj 
BL, BL, 8L. BL. KÜ 
Friendsblp: BL * L, L, F, 
Fa KR 

Babality: Bi + L^ F^ L. F. 
KR 

Pkt/Tomb: BL + F.F,L.KR 


RAYDEX 

5bock Plasi: NR 3 mp-lg 
tarlva, majd nvomagassuk 
n BL-I Él i KR-t. 
Mega-uppercut: NÜ 10 mp- 
lg tirtva (már a küniotem 
alatt kazdjők tlj. 
Friefidibip: L. H, E. NR 
Babáiity: BL + L. L, F. NR 
Pit/Tomb: BL + F, F. F. NÜ 


JOHXSrCAGE 

Torsa Throw: L, L. E, E. 
KÜ 

One Head: E. E, L. F 
Three Head: E, E. L. F, L 
+ KÜ + HL + KR 
Friendshlp: i. L, L. L, NR 
Babality: H, H, H, NR 
PIt/Tomb: L. L. L. NR 


mmmi 

Azoknál a művelelaknél, ahof a nyomva 
tailoH blokkot httntiljuka t komblnáciák 
végi itésoh/rúgáiuk eLOTT azt na fale|l- 
iük el liltngedai. Ho babai Ity-vol, vagy 
frlandihlppel akarunk végezni majd az ii- 
ItnltlOnlÉel. a mátodík (nyári | fordulá- 
bán ne basmáljuiiti DIéiekal, hinem etek 
rúgitokai. 


ii KimfiBimlr otcuLfu 

SMOKE: A Portai pllyán, amikor egy 


íitszdlag mogptaétalfldőft. ám a kSvetkizÚ zseni- 
ÉHi tervvel állt eifi: egy újabb vám verseny rendo- 
zésével, melynok iegítsé|ávBl a KulvilAgba akarja 
csalni 1 féidi harcosokat, hogy azután soha na tér- 
batsanak viuza, Sbao Kabrt a tarvol iának találta, 
így Ttungnak adott még egy lahitőiágal, 
él megltatalította. Egy újabb kizdclont 
veszi tehát kezdelii, melynél azúHsl ma¬ 
ga Shac Kahn a bézigaida... 


toti hdstcl minden 25 egyhuzamban nyert Imzde- 
lem után találkozhatunk. 

vÉRftirnUnrmaDí 

Véletlenszerűen vélatzthatunk szerep léi, ha a vé- 


Ka a szaraplék kiválatztésa ötén lolyamatoun 
tryomvatirtjuk mindkét jétikosnál i La 4^ Nagy 
Ütitt a "FianTr magjalanéséig. lalilthatjuk az át¬ 
dobást. 

^árf ZoHán 
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felsorolt akciós árak kizárólag azittli 
tiUfO^Aky ónk csak a budapdti. t 
[qbffBfflHIfoa keresztül akafO^tesz^ 


AKCIÓ 


-NAL! 


Jicüiüliliili 


FHr- lr I 




AJiclit lüifcik 


Np, <f üilii fc I 


zelvBny csak 0gy prograin vásárlására 
lálhatc^fel,.to^á^bbí játékot kizárólag 


elve^y felhasználásával 
ikcíó^iáron adni. 


unk akcíó^iáron a 


őr - 576 Pécs 




























































LilfLY. mjLÁ 

na? iiuL!/U’'i£Siíi 

i-un.suis;vi u. 143 

‘iHL.t ua4í4iiai 


lAÍTSZVA VÁSÁROLHATSZ! 


.. lliílIiLí. 
laii/lLtfiJ] 


90SI GYŐR, 
KIRÁLY U. 18. 
TEL.: (961-322-151 


TOVÁBBI BOLTJAINK 

MISKOLC, SZOMBATHELY, NYÍREGYHÁZA, 

Hunyadi u. 8. Szent Márton u. 33. Kossuth u. 38. 

DEBRECEN SZEGED, BÉKÉSCSABA, 

Hatvan u. 70. | Vadász u. 5. Jókai u. 6. 


5 ÉVESEK LESZÜNK! 

Májusban jubileumi számmal jelentkezünk különleges meglepetésekkel, 
eddig soha nem látott extrákkal, ajandekakciokkal. 

Keresd az újságot május I5*töl az újságosoknál! 























